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I dette nummer

I dette nummer

4. Nyheder - Hvad sker der pa

Amigascenen - Nyhedssektionen
sprudler

8. pa besgg hos Cinemaware -

Film, fest og farver med Al i
Californien

11 . Det kom fra desserten - Se

de fgrste billeder fra Cine-
maware’s nzaeste hit

12. Paudflugt til MandelCity -

Serien om spazendende grafik
fortsaetter

14. Aegis Animagic - Endnu et

animationsprogram, men kan
det noget nyt ?

16. Pro Video Plus - Interaktiv
video pa hgjeste niveau

LiNEMAwARE

Bob Jacobs fra Cinemaware

1 8 . Sodan stormer videre. Sgren

Grgnbech er i Danmark og
forteeller AI om hans
fremtidsplaner. Bliver det Japan,
Israel eller England ?

20. Amiga Interface - 1 ar- Mgd

personerne bag Amiga Interface
- hils pa Johnny Disc m.fl.

25. Trashcan - Lasernes egen

brevkasse, hvor alt kan besvares,
kgbes, salges og byttes ... er dit
brev kommet med ?

28 Lakre konstruktioner - 2

nemme indgreb i din Amiga, der
fordobler dens vaerdi

29. Tips og tricks - Load kom-
mando, lige til at bruge fra CLI

31. Dragon Ninja - Imagine slar
igen, denne gang med et helt fedt
arkadespil

32 Rampage - Klaus Henning

Sgrensen velter et par huse og
ader et par helikoptere

34. Microprose Soccer - Amiga

Interface anmelder som de forste,
Microprose Soccer

Personal Nightmare - Side 36.

35. Lords of The Rising Sun-

Cinemawares nyeste udspil, se
pixel-stegen pa forsiden

36. Personal Nightmare - Fglg

med Al ud pa kirkegarden midt
om natten

38. Art Gallery - En af arets flot-

teste samling laeserbilleder ...
hvem vandt ?

40. Amiga Comal - Endeligkom-
mer skolesproget til Amiga ... Vi
anmelder programmet og taler
med Commodore

42. Bogormen - Kickstart

Guide to Amiga, Grafik og
Musik, C for begyndere ...

45. Eprombrander - Vi

breender eprommer og laver
autoboot-kort med alle favo-
ritprogrammerne

48. pp Speciel - Nye public

domain disketter - alt hvad
hjertet kan begzere

50. Mega Amiga Marked -

Hard og software til spotpriser
... specielle medlemspriser
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Nyheder

and the
LRAET CRUSRKRDE

HEN BACRIN AL ANEW ADVENTLHR

Manden med hatten er tilbage.

EF pr. modem

Fra Commodore forlyder det, at man er ved at ferdigggre et europ@isk
Amiganet, hvor praktisk talt alle kan vaere med. Selve princippet minder
meget om det amerikanske CATS (Commodore Amiga Technical Sup-
port), hvor udviklere kan stille spgrgsmél til bade hinanden og Commo-
dore. Den europaiske version vil vare inddelt i 3 grupper, hvor
udviklere med produkter pd markedet bliver hgjst rangerende, som
“kommercielle” brugere.

Derefter kommer sa “certified” brugere, dvs. personer, der arbejder pa
produkter til snarlig udgivelse. Endelig er der mulighed for menig-

At spille helt

My name is Jones ... Indiana Jones. Denne s@tning vil utvivlsomt
skurre lidt i de flestes grer, hvilket nok er meget forstdeligt. Efterdret
nzrmer sig, og det er pa tide at trekke folk i biograferne, hvilket
Harrision Ford vil ggre med “Indiana Jones and the last crusade”, mens
Timothy Dalton spiller ud med “Licence to kill”. Hvilken af de to film
man skal se er meget nemt at afggre ... dem begge naturligvis, men
hvilket spil man skal kgbe kan godt krave lidt mere overvejelse. Det er
U.S. Gold der har produceret Indy og Domark der leger James Bond,
hvilket der jo egentlig ikke er noget nyt i. Desvarre er begge soft-
warehuse ikke ligefrem kendt for fantastisk kvalitet pd Amiga’en, si
spgrgsmélet er, om man ikke hellere skulle kgbe et helt tredje spil.

On his bad side is a dangerous place to be.

mand, atblive “registreret” medlem. Sd hvis du enten gar og pusler med
nogle sméprogrammer som du behgver support til, eller hvis du maske
ernybegynder, der gnsker at udvikle software pd Amiga, var det méske
en ide med et abonnemet pd dette net. Alle brugere modtager
ménedsbladet “Amiga Mail”, der redigeres af folkene der opfandt
Amiga, sa der skulle vist ikke vare tvivl om at det er et blad, fyldt til
randen med godbidder. Vi kan alt i alt her tale om et Amiga-EF der helt
givet vil komme mange mennesker tilgode.

Atari spiller op

Det kendte softwarehus Epyx har udviklet deres eget spillekonsol med
indbygget 3.4" farveskaerm og 3.5" diskettedrev. De pracise hardware-
specifikationer var ikke tilgeengelige ved deadline, men der skulle vere
tale om en hovedprocessor, der kgrer med 16 MHz - hvilket er mere end
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dobbelt sé hurtigt som en almindelig Amiga. Rygterne gér pé at Atari
skal distribuere maskinen i USA, men om den nogensinde kommer til
Europa, er ikke godt at vide.




Barbarian |l

Palace Software lover, at man i
slutningen af juni eller starten
af juli, vil kunne levere Barbar-
ianITtil butikkerne. Deter Steve
Brownder designede den fgrste
Barbarian, og det er ogsd ham,
der har staet for 2’eren. Pro-
grammeringen er derimod
denne gang varetaget af Dave
Chapman, som-bédde har lavet
Scrabble og Risk til Amiga.
Som det kan ses pé billedet, har
Palace Software stadig ikke
forstdet at fremstille acceptabel
Amigagrafik, til trods for at
mange af firmaets andre spil er
nydelige. Hvorfor Barbarian-
spillene SKAL vare grove i
oplgsningenerikke godtat vide,
men til gengald lover Palace,
atderer gjortekstramegetud af
lyden.

Barbarian II fra Palace Software.

Video guf

Som du nok har bemerket, har vi i dette nummer som de fgrste i
Danmark testet det professionelle video-program Pro Video Plus. Fra
Starlite Software forlyder det s, at hvis man ikke har nok i de fontsats
der fglger med programmet, kan der i Igbet af efterdret tilbydes 3
fontpakker med 4 fonts pd hver. Prisen pr. pakke bliver 995,- i vejle-
dende udsalgspris, hvilket nok ma siges at vaere lidt pebret, s mon ikke
detikke ville vaere mere rentabelt med en DeluxePaint og lidt hjemmear-

o brghtMiagor LSt ies

Deluxe Productions - Prof. prasentation.

Nyheder

bejde. Fra Starlite kommer der mere videoguf, i form af en ny
Genlock. miniGEN hedder vidunderet, der i kvalitet skulle rangere pa

hgjde med Rendales a8702.

Prisen ligger til gengald pa 2495,- incl. moms, hvilket ggr den til
Danmarks billigste Genlock. Starlite lover levering her omkring au-

gust.

Luksus

Produktioner

I vores gennemgang af Electronic Arts spandende nye blad, Deluxe
News finder vi et grafisk prasentationsprogram, som aldrig er blevet
"opdaget" i Danmark. Da dette spendende stykke software ma siges at
vare en nyhed, vender vi frygteligt tilbage med en anmeldelse i neste
nummer af Amiga Interface. Glad dig til flotte animationer fra EA""s

hidtil ukendte produkt.
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Nyheder

Solen
slukkes

Incentive kommer nu med sit nyeste Freescape-spil. Total Eclipse er
titlen pé et vektorgrafik-eventyr, hvor du skal finde vej igennem en py-
ramide, inden en forbandelse smadrer jorden, og slukker solen. Du har
2 timer til at gennemfgre denne lille mission, der distribueres af Mi-
croStatus.

Total Eclipse - Vektorgrafik i Egypten.

Stille, chefen spiller

Mandarin Software har, af uvisthvilken grund, foretaget en undersggelse
der viser, at ud af 500 virksomhedsledere valgte 202 af dem at bruge
computerspil som daglig afstresning mellem millionhandlerne. 197
valgte at snuppe sig en “Demon drink” (hvad si det end métte vere) og
endelig var der 3, der brugte sex som afslapning.

Undersggelsen viste ogsa, at en af cheferne mente at computerspil var
at foretrekke, for som han beskriver det: “Hvis du slar dig pa flasken i
arbejdstiden, beholder du ikke dit job ret lenge og cigaretter bliver i sti-
gende grad anset som anti-sociale. Sex er heller ikke s@rlig praktisk, da

det bade kraever en meget villig sekreter og et lukket kontor. Men spil
kan man bruge hvornir det skal vere - bare man fir det vak fra
skermen ndr aktionaererne kommer”.

Grunden til at Mandarin har lavet denne dybt underlige undersggelse,
skulle vere at de planlegger et stort salg af Lombard/RAC Rally til
IBM. Ihvertfald blev denne pressemeddelelse arkiveret under “temme-
lig underholdende”.

Musik, mer musik ...

For de musikinteresserede varsles der nu om nye muligheder til din
Amiga. Activision lancerer Music Studio 2.0 og lover guld og gyldne
toner med deres nye program. Music Studio 1.0 er der nok ikke mange
der husker, men det er altsa et udrangeret musikprogram fra de tidlig-

ste Amigadage. Om version 2.0 flytter s mange nye brikker er mere
end tvivlsomt, da Activision efterhdnden har et temmeligt misrabelt ry
p& Amiga-siden, men lad os nu se ...

Ny harddisk fra Alcotini

Som vi beskrev i sidste nummers Buyers Guide, ville Alcotini lancere
enny harddisk som skulle kunne boote fra bade Kickstart 1.2 og 1.3. Vi
har nu modtaget pressemateriale fra firmaet, og kan hermed fremvise
vidunderet pa tryk. Der loves accesstid pé ca. 30 millisekunder samt
stgjsvag ventilator og meget andet godt. Harddisken har kunnet leveres
fra og med uge 24.

Vortex - Den nye harddisk fra
Alcotini.
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CANON PJ 1080 A
Colour Ink Jet:

XEROX 4020

Ink-Jet Printer:

11.271,- excl. moms 7.016,- excl. moms

14.450,- incl. moms 8.995,- incl. moms

PC 40

Monochrome Monitor:

COMMODORE 1081

Monitor:

737,- excl. moms
945,- incl. moms

1.548,- excl. moms
1.985,- incl. moms

Angéende ovenstdende tilbud - Ring pa tlf. 75 68 24 33

512 K RAM til AMIGA 500,

Incl. Ur til indbygning, kan frakobles via hardware:

U
mm” “wu 7585)'

excl. moms

1995,

excl. moms

DataCom . Kirkevanget 23 « Hatting » 8700 Horsens
TIf. 75 65 37 88

DIGIPIC Videodigitizer:

Kursus aktivitet « Udvikling « Salg ¢ Support

NUL STOJ —

Hovedpine ................
tl‘ath ed - hvolafol.?

Alle moderne kontormaskiner er forsynet med en m— T
ventilator som stajer kontinuerligt, dette er medvirk- 1\

ende til et stajfyldt kontormiljg og formindsker ar-

bejdsglaeden.

Liminoise afhjeelper dette med nedsaettelse af stgjen
med op til 75%.

Liminoise kan indbygges i computere, kopimaskiner
samt laserprintere.

=== LIMINOISE®

PRODUCTION

+ LIMINOISE | _*+
z Pat.mo. 2

o
g -
= Mai}?ﬁnggm-vk

Naermeste forhandler anvises
pa telefon 09 97 86 88

TV-spil nar det
er bedst

SEGA er mestereniarkadehal-
lerne. Og hvem er bedre til at
lave TV-versionen end
mesteren selv ??

Maske har du en SEGA-efter-
ligning til din AMIGA, men
her far du den zgte vare, med
den fede grafik og den laekre
lydien verden fuld af action og
eventyr.

SEGA kan det der med spil.
Fa de heftigste oplevelser - lige
hjem i stuen.

Spil: Out Run, Afterburner,
R-Type, Rampage, Galaxy
Force og alle de andre... nu
mere end 85 titler og der kom-
mer hele tiden nye.

SEGA

Ring til Dennis Bergstrgm
Trading A/S og fa tilsendt et
katalog og oplyst nzermeste
forhandler pa tif. 44 68 86 00

SEGA Master PLUS incl.
lyspistol, 2 joysticks,, og de 3
spil: Hang On, Safari Hunt
og Labyrint

KUN 1.495,-




Feature

Hollywood er en floppy disk

Af Dan Erland Andersen - Microtechs medarbejder i USA

Bob Jakobs foran indgangen til Cinemaware.

Pa besog hos Cine-
maware i Californien,
softwarehuset der
gav os “Defender of

the Crown” og
“Rocket Ranger”
WESTLAKE VILLAGE - MI-

CROTECH:

Hollywood skulle ligge 45 minutter
syd for os i dette gjeblik, men Bob
Jacob er i fuld sving med at over-
bevise mig om, at Hollywood ligger
pa en lille bla floppy disk.

- Ja, ja, sd overbevis mig, siger jeg
til Bob Jacob, der knipser sin Amiga
i omdrejninger og propper den bla
Rocket Ranger floppy disk ned i
dyret. Mens Amigaen bliver inva-
deretog fyldtmed Hollywood, falder
roen over Bob Jacob, pd chefkon-

toretihans firma Cinemaware, der
ligger et godt stykke nord for Hol-
lywood i den smukke og varme
Simi Valley. Men selvom Jacob
mdske har haft held til at indfange

Hollywood péd floppy, er Cine-
maware dog et par gange drgnet ned
ad den ottesporede motorvej 101
for at lane ideer til sine spil, der er
bygget op som biograffilm med

Rocket Ranger - Et af Cinemawares tidligere hits.

skuespillere og handling.

- Vores bestseller “Defender of the
Crown” (300.000 eksemplarer
solgt) er inspireret (les: stjdlet) fra
en gammel Robin Hood-film med
Errol Flynnihovedrollen, og spillet
“The Three Stooges” er baseret pd
den amerikanske slapstick-farce
“Three Stooges,” som var pa hgjde
med Ggg og Gokke i popularitet,
forteller Jacob, der igvrigt ogsd
havder at Cinemaware’s filosofi
skiller sig ud fra andre soft-
warehuses: - Vi udtenker spil, der
er en helheds-oplevelse for
brugeren. Alle sanserne skal in-
volveres og man skal helst fortabes
totalt i spillet, siger Bob Jacob.

En gang maneguf

Mens Jacob taler sig varm, er der
kommet gang i Rocket Ranger - den

AMIGA Interface
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Feature

eneste helt, derkan frelse verden fra
den truende Nazistiske facisme.
Forbilledet kan dog ikke banke
Goebbels, Himmler, Rudolf Hess
og Adolf Hitler pé plads uden jet-
brendstoffet lunarium - méneguf -
sd han tanker op, plgkker et par
Messerschmidts ned i processen og
skyder sig ind i hjertet af den nazis-
tiske Zeppelin og barndomsvenin-
den Jane, der i al sin ynde holdes
indesparret 1 den svevende gum-
mis&k.

- Cinemawares produkter skal vere
somen god bog, hvor du opsluges af
oplevelsen og fgrst mange timer
senere legger floppy’en fra dig,
siger Jacob, og forklarer at firmaets
kunder typisk er mellem 25 og 45
ar, sa “de stiller andre krav end otte
til 15-driges behov for voldelig
“shoot’em-up underholdning.”

Moderne Gog og
Gokke

Forklaring fglger. Rocket Ranger
ryger ud. En verdenskrig over fem
ar tager for lang tid. De tre Stooges
er et bedre eksempel pa interaktivt
spil: Tre tumber har i bedste Ggg og

Gokke stil pataget sig den opgave at
frelse Ma’s bgrnehjem fra den fale
bankmand. Spilleren kan skrabe de
ngdvendige dollars ind via de tre
Stooges og deres abenlyse héb-
lpshed pd arbejdsmarkedet. Spil-
leren kan eksempelvis med joys-
tik’et styre de tre Stooges til en
boksekampellerslagsmélilagkager,
hvor indtjeningen - i bogstavelig
forstand - afh@nger af gode treffere.
De tre Stooges er som resten af
Cinemawares produkter ikke linere:
Spillerne kan hoppe rundt pd mé og
fa ispillet, men vil de vinde, skal de
skrabe de ngdvendige 10.000 dol-
lars sammen til den fromme enke og
hendes tre dejlige dgtre pd bgrne-
hjemmet, hvor tvangsauktionen
hanger og trykker humgret. Bob
Jacob kgbte rettighederne til de tre
Stooges fra Columbia Pictures.

- Malet var, at {4 folk til at le, og at
veare tro imod seriens and. Efter 11
maneder pad markedet, er succesen
hjemme, godt hjulpet af befolknin-
gens kendskab til de gamle Stooges
film i USA Mere film. “King og
Chicago” er baseret pa filmklicher
om de brglende 30’ere. Pinky Cal-
lahan har rollen som arvetager til Al

Capones likviderede imperium. I
“S.D.I.” er USA truet af atomkrig
fra fanatiske KGB agenter i
Sovjetunionen.

Natalya, den smukke russiske
kommandantinde, kan i S.D.I. se
frem til foreningen med amerikan-
ske Sloan McCormick. Ogi“Sinbad
and the Throne of the Falcon” skal
Sinbad Sgfareren kaempe mod
morkets krafter, for at unds&tte
prinsesse Sylphani og kaliffen, der
blev omdannet til en falk, af den
onde Sorte Prins.

Interesseret i
MSDOS

Men nér firmaet nu har lagt sig fast
pa film-mediet, “hvorfor i alverden
skaffede du dig ikke sé& rettighe-
derne til Batman?”

- Jeg forsggte, men de var for dyre,
forteller den 39-drige ejer. Cine-
maware har siden opstarten for tre
ar siden produceret otte interaktive
programmer - alle spil, udviklet pa
Amiga ved hjelp af DeluxePaint II,
men ogsa oversat til C64, Atari ST
og IBM.

- Vi er meget, meget sterke i Eu-

ropa pd Amiga og Atari ST, men vi
har ikke rad til at ignorere MSDOS,
som er det stgrste marked 1 USA.
Firmaets produkter besidder den
bedste grafik i industrien, er de
spilkyndige i USA enige om.

Bob Jacob fortaller, at han har
tvunget andre software producenter
til at forbedre deres kvalitet, men at
“ingen har veret i stand til at kopi-
ere os. Ingen har rigtigt forsggt”
Efter en lille taznkepause med
ledsagende rykken i det korte skag
siger Jacob: “De ved egentlig ikke,
hvordan de skal ggre det.” Ud over
grafik benyttes Amigaens gode
lydegenskaber til filmmusik og
brudstykker af tale fra forskellige
film. At udvikle et program er ikke
ensbetydende med blot at tage
Rocket Ranger og udskifte navnet
med eksempelvis Batman.

- Deteretheltnyt spil hver gang. Vi
bliver klogere og grafikken bliver
bedre for hvert spil. Men vi kan ikke
genbruge, fortzller Jacob.

Den eneste genbrug bliver den
inddeling i divisioner, som Cine-
maware benytter i deres amerikan-
ske TV Sports Football. Den teknik
bruges i det kommende baseball-

Lords of the rising sun - Cinemaware’s nyseste.
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Feature

Bob Jakobs og Amigaen tager til Dublin i ar.

spil, der i sin nuverende form mere
ligner en athandling om pindsvins
parringsakt end et computerspil.
Ideen er udpenslet i en doku-
mentmappe pa 100 sider, uden
tilsgling af alfanumerisk computer-
udskrift

Aktiv underholdning

Etspil tageromkringet dratudtenke
og producere, og Bob Jacob sigter
efter at udgive fem spil om éret. Det
nyeste, “Lords of the Rising Sun”,
der er en kamp om at blive den nye
Shogun 1 Japan - har netop haft
premiere pd amerikanske PC’ermed
en udviklings-pris pa 900.000
kroner. Og det er en udgift, som
bliver forgget til omkring fem en
halv million kroner i de kommende
ar, mener Bob Jacob.

- Interaktiv underholdning bliver
den naste revolution pd computer-
markedet. Og vore produkter er
allerede midt i udviklingen. I Ipbet
af tre ar vil fremtiden vere formet,
siger David Riordan, Cinemawaes
leder af afdelingen for interaktiv
underholdning. - Vistidrmed en fod
i nutiden og den anden i fremtiden,
supplerer Bob Jacob.

Men hvad dakker udtrykket inter-
aktiv underholdning egentlig over?
-Ja, nér vi ser TV er vi passive. Vi
kan ikke traede ind i handlingen og
faJames Bond til at skyde den skrup-
pellgse Blomfeld. Med interaktiv
video valger seeren selv de scener,
hunellerhanvil fglge. Seeren griber
ind i handlingen og manipulerer med
“mennesker” istedet formed grafik.
Men denne produktionsform kos-
ter. Selskabet skal enten optage eller
kgbe filmoptagelser: - Men filmen
skal optages, som om deterdig, der
oplever handlingen, og ikke som
fluen pd vaeggen, der blot sidder og
observerer. Vi overvejer ogsd af
indgd samarbejde med de store
speciel effects, grafik og anime-
rings-huse i Hollywood.

Hvornar kommer CD
spillene

-Minkrystalkugle er lidt taget, siger
Jacob spggende. Men Cinemaware
besidder den grundleggende tekno-
logi fra CD-Markedet og skal ‘blot’
selv optage film til de kommende
interaktive video eller CD spil.

Laser man bag ordene, er Cine-

s
. ommm——————
AP

maware allerede i gang med forar-
bejdet. Bob Jacob granskede sin
‘krystalkugle’ for tre ar siden , da
han grundlagde firmaet sammen
med sin hustru Phyllis.

- Vi fik dengang et kik ind i den
teknologiske fremtid, og sd de
enorme muligheder der 1 i compu-
teren fra Amiga. Vi ville ikke blot
tilfgre markedet forbedret grafik og
lyd, men skabe en ny form for under-
holdning. Bob og Phyllis skelede til
Hollywood og tankte: “Et com-
puter-spil skulle vaere ligesom en
film. Film-ideen skulle vare brugt,
og hvorfor er den det ikke?” -
Filmverdenen gav os den fongdne
inspiration til at involvere PC-
brugere i en interaktiv rolle med
handling og skuespillere. I dag teeller
firmaet 45 medarbejdere, og der
forventes enindtegt pa 70 millioner
kroner i 1989.

Ekspanderer til

irland

Bob Jacobs formodninger har indtil
nu veret rigtige, og mandens dben-
lyse forretningstalent har fgrt ham
til Dublin, Irland, hvor Cinemaware

den 1. august dbner et kontor til
udvikling af software.
- Vi ser Europa som et enormt
marked for os. Der er langt flere
muligheder for udvikling af soft-
ware programmer i Europa end i
USA, hvor markedet er domineret
af fa store selskaber. I Europa kan
man stadig arbejde i en lille garage.
I USA koster det langt mere at
masse-markedsfgre produkterne.
Omkostningerne til reklame og
produktionsapparat er klart hgjere
herovre. Bliv ikke overrasket, hvis
du en dag ser Cinemaware som et
europisk firma spar Jacob, der
afsatter40 procent af sine produkter
1 Europa, 60 procent i USA.
Ved at etablere sig i Irland har fir-
maet faet fodfeste i Europa inden
1992, da Fellesmarkedets indre
marked med 320 millioner
forbrugere er pa plads. En ny op-
gave, en ny udfordring for Bob
Jacob:
- Men det skal der til. Man skal
arbejde med det, man kan lide. S&
har man det sjovest. Og nyder du,
hvad du beskeaftiger dig med, sd
foles det ikke som hardt arbejde.

[

AMIGA Interface



Feature

Det kom fra desserten

I forlaengelse af artiklen om Cinemaware syntes vi at det var
passende at fortzelle lidt om det kommende spil fra Californien, “It
came from the Desert”. Der er nok stadig et stykke tid til vi
anmelder dette lovende spil, men indtil da ma du nyde billederne
og fordrive ventetiden med at spille lidt “Lords of The Rising Sun”.

Plottet i “It came from the desert”
bygger over en typisk handling fra
de tidlige Hollywood actionfilm,
hvor filmmanuskriptet kunne vare
skrevet i kolofonen i Amiga Inter-
face. Det lader til at amerikanerne
altid har varet invaderet af gigan-
tiske kaniner, muterede tgjmus og

inspiration til dette nye spil. Han-
dlingen foregar i en almindelig by i
50’ernes USA, hvor grkenen og
universitet ligger lige rundt om
hjgrnet (hvert sit - forstas), og hvor
smdaborgerlige forretningsmend,
skeptiske politifolk og storsnudede
universitetsstuderende preeger byen.
Blandt alle farmerne er der specielt
en, der har ry for at vaere mere end
almindelig skrupskgr, hvilket abso-
lut slds definitivt fast, da han kom-
merdrgnende ind i byen og forteller
om gigantiske insekterdervil angibe
byen. Der er selvfglgelig ingen der
tror pd ham (hvorfor mon?) bortset
fra dig - spilleren - som rent faktisk
har set noget lignende, men som du
klogeligt har holdt for dig selv.

12 meter folehorn
til kaffen

Herefter kgrer reset sa. Du skal pa
bedste interaktive maner finde ud af
hvorforden skgre farmer er forsvun-
det sporlgst, samtidig med at du
prover at overbevise de lokale
myndigheder om de farer der lurer.
Selvfglgelig tror de ikke pd sddan
noget nonsens fgr der dukker et 12
meter fglehorn op pa politimester-

f

ens morgenbrod, og da er det
selvfplgelig allerede for sent - for
ham i hvert fald. I mellemtiden har
du allerede tilkaldt milliteret, og
overtaget kontrollen over de
vabnede styrker.

Som den snu rad du nu er, finder du
selvfplgelig ud af at uhyrerne kan

vand og knuste underkopper. Nar
du sd langt som ligefrem at fd
overtaget, lover Cinemaware en al-
toverskyggende arkadesekvens,
som det taget 6 maneder at udvikle,
og hvor du bl.a. selv-fglgelig far
pigen i enden (fy da! -red.).

I starten var der ...

Som detkan ses pa billederne, er det
altsd ikke ligefrem grafik det skorter
pa. Cinemaware’s sterke side har
altid veret det kunstneriske, mens
programmeringen har veret s som
sd. Med “It came from the desert” er
sagen heldigvis en anden, da det er
de erfarne folk fra“Rocket Ranger”
der har stdet for produktionen af
denne nye interaktive videobegi-
venhed.

Selve ideen til spillet kommer fra
Bob Jacobs selv, der i tidernes og
Cinemaware’s begyndelse mgdte en
rockmusiker ved navn David Rior-
dan. Eftersom de begge havde store
interesser indefor Compact Disc
Video, var tonen allerede dengang
sldet an til et samarbejde inden for
computerunderholdning.

David kom fra Atari, hvorhan havde
skrevetarcadespil, efterathan havde

varet med til at starte Lucasfilm.
Selve ideen med at oversatte en
film til computerspil har altid vaeret
filosofien bag Cinemaware, men det
er altsd forst nu, med “It came from
the Desert” at drgmmen for alvor er
gdet 1 opfyldelse.

Bob Jacobs mener selv, at firmaets

eksperimenterende, og at det var
med Rocket Ranger, man endelig
kom ind pé det rette spor. De gamle
spil er selvfggelig stadig ud-
markede, men ordet “interaktiv”
har forst faet betydning med den
seneste titel “Lords of The Rising
Sun”. Med ICFTD skulle alle fejl-
trin vaere overstdet, og det er nu pa
tide, at de rigtige ideer til handlin-
gen kommer ind i spillet.

Tidligere titler

Skulle du vaere nybagt Amigaejer,
eller har du bare ikke hgrt om tid-
ligere udgivelse fra Cinemaware,
kanvidalige oplyse om hvilke titler
der allerede er udkommet.

Forst var der “Defender of The
Crown”, som i Amiga’ens tidlige ar
var det flotteste spil pA Amiga, over-
hovedet.

Handlingen var taget fraen gammel
Robin Hood film med Errol Flynn i
hovedrollen, og manglede egentlig
gameplay ud over alle grenser.
Naste levende billede var “King of
Chicago”, hvor det gjaldt om at
blive chef for mafiaen, mens Ca-
pone var inde og spjelde den.
Derefter fik vi “SDI”, en meget

arkadepraeget rumfilm med mange
direkte actionscener, og egentlig
ikke den helt store interaktive
udfoldelse. “Sinbad and the Throne
of The Falcon” var den naste og
lengste titel der blev produceret.
Med enudmearkethandling var dette
spil meget populart.

over tre amerikanske dvarge med
fald-péa-halen-humor, var det
prim@re mal at fi folk til at le.
Spillet blev aldrig sd populert i
Europa, hvor vi (heldigvis) ikke
kender noget til de tre tosser.
Herefter kom sd “Rocket Ranger”
ind i billedet, og alverdens
spilleblade gik amok overden lekre
grafik, deralligevel naesten ikke kan
konkurrere med det nye “Lords of
The Rising Sun”, som til gengald
nok mangler en lille smule game-
play.

Foler du trang til at medvirke i et
spil, uden absolut at skulle skyde
aliens ned konstant, var det nok
vard at gd Cinemaware’s sortiment
efter.

Adskillige af spillene har vearet
anmeldt i de gamle Amigablade fra
1988, som stadig kan kgbes gen-
nem kuponen bag i bladet. [ ]
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Hvad med et stykke
Mandelbrot?

Af Klaus Henning Sgrensen

- Vi har alle sammen
hort om fraktaler og
Mandelbrots maeng-
de, men hvad daek-
ker dette begreb
egentligt over, hvor-
for er det sa fascin-
erende, og har det i
det hele taget noget
at gore med Amiga.
Stig pa Mandelra-
ketten, og rejs med
os ud i galakserne,
der udgor Mandel-
brots univers.

Se engang p& de smukke billeder,
der er spredt ud over denne artikel
- imponerende, ikke sandt? Men
hvad der er mere imponerende er, at
du og din Amiga med det rigtige
program, (som du kan bestille hos
os) selv kan lave billeder, der er
mindst lige sd smukke.
Daviudmerket godt ved, at l&serne
af Amiga interface er betydeligt
kvikkere end gennemsnittet (de har
jo kgbt bladet!), s& har de fleste
sikkert regnet ud, at det er Man-
delbrots ma&ngde, det her drejer sig
om. Men hvad mange af vore l&sere
sikkert ikke kender til, er hvad der
gor det muligt for computeren at
lave disse skgnne billeder, og at der
ligger en fascinerende verden, som
alle kan udforske, i den simple
formel, der ligger til grund for
mangden.

Guddommelig inspi-
ration.

For vi starter, m4 jeg hellere krybe
til korset og bekende, at jeg i min
forklaring af principperne bag
Mandelbrots mangde har ladet mig
inspireret af A. K. Dewdney, der
har en fast computerspalte i det
amerikanske blad Scientific Ameri-
can. Dewdneys spalte er bergmt i
computerkredse, og kan kun anbe-
fales pd det varmeste. Han mé abso-

Det gyldne transportsystem.

lut veere den mand i computerbran-
chen, der er skyld i flest sgvnlgse
natter. Dewdney har mange gange
skrevet om Mandelbrots mangde,
og det var hans artikel i August-
nummeret af Scientific American i
1985, der virkelig fik snebolden til
at rulle.

Lad mig begynde med at praesen-
tere dig for Mandelbrot City. Du har
maske ikke hgrt om byen fgr, men
den ligger ogsd pa det imaginere
plan. Det skal du dog ikke lade dig
forvirre af, bare forestil dig, at byen
liggerietalmindeligtkoordinatsys-
tem. Byens ligger
naturligvis i (0,0), og er ikke s@rlig
stor, for den straekker sig hgjst 2
kilometer ud fra centrum, hvor
kommunegransen gir, men der er
pakket utroligt meget by indenfor
det omréde.

Mandelbrot City har et ufatteligt
godt offentligt transportsystem, der
ikke er ramt af besparelser og
nedskaringer. Der er faktisk hele to
busnet i Mandelbrot City, det ene er
bybusserne, og det andet land-
busserne.

Bybusserne starter allesammen ud
fra byen, og kgrer kun rundt inden-
for kommunen (op til 2 kilometer
fra centrum), mens landbusserne

centrum

Sa megen skgnhed i sa simpel en

starter inden forkommunegransen,
men uden for selve Mandelbrot City.
Dererdetsarlige ved landbusserne,
at selvom de maske kan kgre lidt
rundt i byen, kgrer de pd et eller
andet tidspunkt uden forkommune-
grensen.

Som sagt, er de offentlige trans-
portmidler i Mandelbrot City
utroligt gode, faktisk starter der en
bus fra ethvert punkt i kommunen.
Med sd mange busser i kommunen
(uendeligt mange faktisk), ville det
vaere et umuligt stykke arbejde at
skulle lave en kgreplan, sd byridet
har besluttet at buschaufgrerne skal
beregne det n@ste stoppested ud fra
en simpel formel. Sa er der heller
ikke sd meget bgvl med dem, nar de
skal kgre en buslinie de ikke er vant
til.

Formlen er meget simpel. Den si-
ger, hvis dit sidste stoppested havde
koordinaterne (x,y), og detsted hvor
buslinienstartede harkoordinaterne

form.

(x0,y0), s findes naste stoppested
pé koordinaterne (x*x-
y*y+x0,2#x*y+y0).

Hvis man befinder sig pa det fgrste
stoppested paruten, s@tterman (x,y)
(detsidste stoppested) til (0,0). Som
du nok kan se, er det meget simpelt
at finde ud af, hvor det n@ste stop-
pested pad en rute er, og du kan
samtidig se, at alle busruterne i
Mandelbrot City er uendeligt lange
- der er ingen endestationer.

Eter sokort atforsta,
etandetbus atfore...

Det er jo alt sammen meget godt,
men nu far du til opgave at tegne et
kort over Mandelbrot City. Hvor-
dan i alverden ggr man det? Jo, du
ved jo, at pd hvert sted i byen starter
en bybus, som ALDRIG kgrer uden
for kommunegraensen. Hvis du nu
tog med hver eneste bus inden for
kommunegransen og kgrte med den
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et stykke vej for at se, om den kgrte
uden forkommunegraensen, sd ville
du vide om dit startpunkt hgrte med
til byen.

Lad os antage, at du kgrer med hver
bus 1000 stoppesteder, og hvis
bussen ikke pd noget tidspunkt har
kgrt uden for kommunegransen, sé
kan du med rimelig sikkerhed sige,
at startpunktet hgrer med til Man-
delbrot City.

Hvis bussen kgrer udenfor kommu-
negrensen, for du har kgrt 1000
stoppesteder, kan du roligt stige af,
forenafdine venner, derer matema-
tiker, har fortalt dig, at hvis en bus
forsterkgrtoverkommunegransen,
sd kgrer den aldrig tilbage over den
igen. Nér du herefter har fundet ud
af, om et startpunkt hgrer til Man-
delbrot City, kan du satte en sort
prik i det punkt pa dit kort, og du er
s& godt pa vej til at indtegne din
fgrste Mandelbrot mangde.

den fuldvoksne kgbe-version kan,
f.eks. kanduikke gemme dine bille-
der. Et andet godt Mandelbrot pro-
gram er MandelVroom pé PD disk-
ette nr. 56. Det er efter min mening
knapt sd godt som MandFXP, men
PD versionen kan “det hele”, og s
kommer programmet med kilde-
teksten (deter skreveti C og assem-
bler), sa du selv kan pille i det.

Kulor pa tilvaerelsen

Hvis du har brugt et af de to
fgrnevnte programmer, eller et lig-
nende program, til at plotte Man-
delbrots m@ngde, s har du sikkert
opdaget, at der skam er farver pa de
billeder programmet laver. Det stod
der jo ingen ting om i busforklarin-
gen.

For jeg mister min sidste rest af
troverdighed, ma jeg hellere
forklare, at farverne ikke har noget

Tips og tricks koster
intet

Lige meget hvilket program du
velger at bruge, er der et par gode
rdd, som kan spare dig mange
@rgelser og spildte timer. Det fgrste
er: Undersgg altid kanten af Man-
delbrots ma&ngde (det sorte). Det er
i kanten “det sner”. Inde i selve det
sorte vil der aldrig ske noget
spandende, da alle punkter derinde
er med i m@ngden. Langt vak fra
kanten er der heller ikke noget at se,
- ingen af disse punkter er med i
mangden. Nej, det er som sagt i
kanten det er spendende, s nar du
zoomer ind for at ga pd opdagelse,
sd zoom ind pd kanten, og sgrg for,
at du far sd lidt som muligt af selve
Mandelbrots mangde med i bille-
det. Det er jo det der tager tid at
udregne (her skal vi jo kgre langst
med de forskellige busruter).

grammet du bruger farvelegger
billedet, er det maske ikke lengere
sa farvestrdlende. Det er et sikkert
tegn pd, atdu skal til at s@tte antallet
af iterationer i vejret. Der er ikke
andet at ggre end at eksperimentere
sig frem, men som ledetrdd vil jeg
sige, at du ikke skal zoome ind ret
mange gange fgr 1000 eller flere
iterationer er ngdvendigt.

Hvis du bruger MandelVroom pro-
grammet, skal du ogsd vare
opmerksom pa at det program har
to méder at beregne mangden pai,
nemlig med 32 bit heltal, og med
rigtige flydende tal. Det fgrste er
langt det hurtigste, mens det sidste
giver de bedste billeder, specielt ndr
du zoomer ind.

Et sidste rdd er kun at lave smé
billeder, nir du bare “kigger” dig
omkring, og fgrst lave et stort, nar
du synes du har fundet noget der er
verd at kigge pé.

Indrgmmet - Det ligner noget fra havet.

Lad computeren
hjaelpe dig

Som du maske kan regne ud, vil det
tage dig utrolig lang tid at lave et
kort over Mandelbrot City, hvis du
skal ud at kgre med alle busserne
(det kan man i gvrigt heller ikke, da
der er uendelig mange), s& hvorfor
lader du ikke din Amiga hjzlpe dig
? Den kan tage med mange busser
pé et kort gjeblik, og der er ogsa
skrevet flere programmer, der er i
stand til at beregne Mandelbrots
mangde.

Min personlige favorit hedder
MandFXP, og kommer fra Cygnus
Soft, der i gvrigt ogsé er kendt for
deres suverene teksteditor. Man-
delbrot mangder kender de altsa
ogsd noget til. Programmet koster
$15, men der findes en PD (Public
Domain = nasten gratis) version,
som du kan fé fat pa gennem bladet.
PD versionen kan ikke alt det, som

med Mandelbrots ma&ngde at ggre.
Enten er et punkt med i mangden,
eller ogsd er det ikke, punktum. Det
man ggr er, at man farvelegger
billedet efter hvor mange stoppest-
eder bussen holdt ved, for den korte
ud over kommunegransen.

Hvis man f.eks. holdt ved mellem 0
og 3 stoppesteder bliver punktet
grgnt, mellem 4 og 9 rgdt, mellem
10 og 15 blat osv. osv.

Grunden til at man ggr det er
selvfplgelig, atdet giver de flotteste
billeder, mendererikke nogetbeleg
for at benytte farver i teorien om
Mandelbrots mangde, og der fin-
des lige sd mange méader at farve-
legge pd, somder findes Mandelbrot
programmer.

MandelVroom er specielt god pa
dette omrdde. Dette program lader
dignemligselv indstillehvilke inter-
valler der hgrer til hvilke farver, og
tegner lynhurtigt billedetopidenye
farver.

Farver og striber.

Enandenting, du skal veere opmark-
som pd er, at for at fi sd gode bille-
der som muligt pd si kort tid som
muligt, skal du lgbende instille an-
tallet af “iterationer”, dvs. antallet
af stoppesteder, man hgjstkgrer med
Mandelbussen i vort eksempel. Nar
du har zoomet helt ud og ser hele
Mandelbrots mangde, er det ikke
ngdvendigt med ret mange itera-
tioner for at fa etacceptabelt billede,
100 - 150 stykker bgr kunne ggre
det. Hvis du bare vil have et billede
som du kan “zoome videre” fra, kan
du ngjes med helt ned til 15 itera-
tion.

Jo mere du nu zoomer ind og gar pa
opdagelse, jo hgjere skal du sette
antallet af iterationer. Du vil nok
opdage, at bare du zoomer ned 2
eller 3 gange, sker der et markbart
fald i kvaliteten af billedet. Det
“flyder” ud, ogkantenerikke skarpt
aftegnet, med alle de kruseduller
som skal vare der, og hvis pro-

Og hva’ sa ?

Kunne du méske fristes til at spgrge,
men for du ggr det, bgr du fa fatiet
af de to programmer jeg har omtalt,
ogtage paen turrundti Mandelbrots
fascinerende univers. S tror jeg, du
selv vil finde svaret. En del af det
fascinerende, og det, der virkelig
overraskede Benoit Mandelbrot,
opdageren af mangden er, at der
kan ligge s& megen skgnhed i en s
simpel formel som den, der ligger
til grund for m@ngde-beregningen.
Deter ogsa fascinerende, at der ikke
er noget som helst tilfeldigt 1 syste-
met. Billederne er ngjagtig de
samme naste gang du kerer pro-
grammet. De vil altid vere der, og
de har altid varet der, men det er
fgrst nu, vi har fiet computerkraft
til at hjelpe os til at se dem. [
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af Klaus Henning Sprensen

Aegis har for vane at
lave programmer i
saerklasse. Nuharde
gjort det igen, og
lavet ANIMagic, der
er for billeder hvad
tekstbehandling er
for ord.

Vi Amigaejere er meget heldige,
fordi Electronic Arts indsd, at en
maskine som Amiga har brug for et
standard filformat til billeder, mu-
sik, tekst osv., s& man nemt og
smertefritkan overfgre datamellem
forskellige programmer, og s man
ikke kommer ud for de frustrationer
som ejere af andre maskiner har
med 500 forskellige programmer,
som ikke kan bruges sammen.
Heldigvis tog praktisk talt alle soft-
warehuse de nye fil formater til sig
(kaldet IFF standarden), og Aegis
var sd fremsynet, at de indsd, at
billeder ikke bare skal se paene ud;
de skal ogsd kunne animeres. sd de
forslog det sdkaldte ANIM format,
som nu er blevet en del af IFF stan-
darden. Derforerdetnok ogsd meget
naturligt, atdeter Aegis der lancerer
det fgrste program til at redigere i
animationer, hvor man kan tage en
animation, s@tte ekstra billeder ind,
@ndre pa timing, flytte rundt pa
billeder s let som at klg sig i nak-
ken, men ANIMagic kan meget
mere...

For man starter

Fgr det overhovet kan ggre noget
som helst, kr@ver det, at du har
mindst 1 Megabyte RAM, og som
for sd mange andre programmer,
bliver det kun bedre hvis du har
mere hukommelse. Todiskdrev eller
en harddisk er heller ikke at rynke
pd nasen af, men ikke strengt
ngdvendige, og en hurtig Amiga
kan man hurtigt finde ud af at sette
pris pa (f.eks. vil en 16 MHz 68020
med 68882 falde pa et tgrt sted),
fordi nogle af programmets mere
avancerede faciliteter godt kan tage
lang tid at udfgre. Heldigvis kom-

iIsk anima

ANIMagic kan det hele.

mer programmet i to versioner, den
forste er til os almindelige fattiglus
og den anden, der kraver en 68020
+ (mindst) 68881 matematikproces-
sor, til de mere velbesliede Ami-
gaejere. At begge versioner fplger
med standardpakken er virkelig po-
sitivt. Normalt koster en 68020/881
version af et program det hvide ud
af gjnene. Efter du har vaeret en tur
ibanken for at snakke lan, pakketde
nyeste godter ud og loadet program-
met, bliver du prasenteret for en af
de “fast menuer” som Aegis er sa
glade for, altsd et vindue med en
masse trykknapper i istedet for
almindelige menuer. Normalt er
Aegis fornuftige nok til bade at have
fastmenu og almindelig menuer i

deres programmer, men her er en
undtagelse. Problemet er ikke stort,
men det ville have varet rart at
kunne valge, specielt da de ikoner
Aegis har valgt ikke altid siger ret
meget om, hvad det er funktionen
gor, sd almindelige menuer er rarest
indtil man er fortrolig med et pro-
gram.

Vidunderet kan...

Som sagt er det barnemad at @&ndre
pdanimationermed ANIMagic. Nar
programmet starter op, kan man
loade indtil flere animationer og
enkeltbilleder, som man sd kan
kombinere til en ny animation. Man
har fuld kontrol over alt, som f.eks.

den tid, et enkelt billede skal vises
pask@&rmen, omdeteren animation
som skal vises i en uendelig lpkke
og om der skal vare color cycling
(farveskift, der kan give et indtryk
af bevaegelse i sig selv).

Man kan selvfglgelig ogsa minge-
lere med en animation ved at s@tte
ekstra billeder, eller en hel anima-
tion i sig selv ind i den. Det er
selvfplgelig utroligt nyttigt, f.eks til
at inds@tte en introskerm (eller
animation) som du altid bruger i
dine nye mestervarker (Ngrresnede
International Graphics inc. Proudly
Presents osv. osv.). Detlyder méske
ikke af sd meget, men bare rolig, det
er ogsd kun smatingsafdelingen.
ANIMagics virkelige styrke viser

avarency Boar

Transperant-farver males i 1%trin.

Y7 ye>

t o

AMIGA Interface



Grafik og Musik

fions program

sig, ndr vi skal til at lave special
effekter, her er programmet nemlig
i en klasse for sig selv.

DVE effekter

Digital Visual Effects som Aegis
kalder dem, har vi alle sammen set
utallige gange. Det kan f.eks. vaere
ndr et billeder kommer svavende
ind pad skermen pa en fiks made,
eller et billeder aflgser et andet.
F.cks.ved atdetnye billeder “smul-
drer” ind over det gamle eller bille-
det “tipper over” og pé bagsider ses
det nye billeder. ANIMagic giver
dig et meget profesionelt stykke
varktgj til at lave sddan nogle ef-
fekter, og det ggr programmet
utroligt godt. Systemet virker ved,
at man s@tter et gitter op, der kan
vere sd fint, som man vil have det.
Det hjelper at forestille sig, at bille-
det ligger i dette gitter. Sd kan man
f.eks. lave et 8*8 gitter, dvs. dit
billedet vil blive splittet op i 64 sma
stykker, som du sa kan valge skal
flyve ud til hgjre, mens delene dre-
jer langsomt rundt, drysse ned fra
toppen af skeermen eller dreje rundt
og vise detandetbillede pa bagsiden.
Duhar selvfglgelig fuld kontrol over
hvor hurtigt effekten skal foregd, og
hvor mange billeder den skal besta
af.

Det er vigtigt at gore sig klart, at
ANIMagic ikke laver disse effekter
i real-time, men laver en animation
som du sa kan spille tilbage. Pro-
grammet tegner altsd hvert enkelt
billede, og gemmer det til senere
brug. Grunden til at programmet
gor det pa denne made er, at resul-
tatet selvfglgelig skal kunne bruges
iandre programmer, der understgtter
ANIM formatet, men ogsd, at det
tager meget lang tid at beregne de
billeder, der indgdr i animationen.
Det er derfor, at Aegis anbefaler en
“turbo Amiga” til ANIMagic, og
man kan godt komme ud for, at
tilbringe halvdelen af den tid man
bruger programmet med at vente,
og det er jo aldrig spandende. Det
skal dog siges, at ventetiden er ac-
ceptabel (specielthvis man harnoget
atfordrive ventetiden med), selv om
programmet pd ingen mdade kan

beskrives med ordet “hurtigt”. Det
skal lige gores klart, at ANIMagic
ikke bareer god til at lade to forskel-
lige billeder aflgse hinanden. Nej,
DVE effekter kan bruges til meget
mere, f.eks. hvis du har et billede af
et hus, kan man bruge ANIMagics
DVE effekter til at lade huset dgre
abne sig og vise sceneriet inden for,
eller bruge effekter til at lade en
flyvemaskine flyve rundt. Manua-
lentil ANIMagic, giver eteksempel
péettilfelde, hvor programmetkan
spare meget tid. Hvis du f.eks. har
lavet et raytraced rumskib i Sculpt
3D, som du gerne vil have til at
flyve ud af skermen, sd har du to
muligheder. Du kan enter lade
Sculpt3Dlaveallede 5 - 10 billeder
animationen vil bestd af, men det vil
tage meget lang tid, da raytracing jo
ikke er kendt for at vaere lynhurtigt,
og tenk bare, hvis du skulle lave det
hele om, fordi du ikke var tilfreds.
Et rent mareridt, flere dggns ber-
egninger med Sculpt 3D vil vare
spildt!!! Du kan istedet vaelge at
bruge ANIMagic til det samme, og
pa den méde spare en masse tid.

Imponerende
detaljer

Hvis man bruger ANIMagic et
stykke tid, vil man efterhdnden fa
péd fornemmelsen, at programmeter
skrevet af folk, der godt ved hvad
der er op og ned pa en C compiler.
Programmetindeholder simpelthen
mange imponerende smadetaljer,
der ggr livet nemmere at leve. Som
eksempler kan f.eks. na@vnes pa-
letten, som ud over at vere en rime-
lig kedelig standard DeluxePaint
lignende palette, indeholder en

Avanceret, men lidt uoverskueligt.

funktion til at vise alle 4096 farver
nederst pa skermen, sd er det bare et
sporgsmal om at kunne hindtere en
mus og klikke pd den farve man
gerne vil bruge.

Etandeteksempel er filrequesteren,
som ogsd er meget god, f.eks. kan
man fa en liste over alle fysiske
devices, alle logiske devices, eller
alle de disketter som systemet
kender til.

Det er fornemt, og ndr den sd auto-
matisk registrerer disketteskift,
bliver det helt godt. En gledelig
nyhed for RAM hungrene brugere
er, at programmet selvfplgelig
bruger overlays, dvs. det er kun den
del af programmet der bruges, som
er i hukommelsen, resten hentes ind
fra diskette (eller harddisk), nar det
bliver ngdvendigt. Det giver dig
mere hukommelse til dit arbejde,
men RAM milionerer kan
selvfplgelig valge at have hele
programmet i hukommelsen pa en
gang. Det er selvfplgelig kun de-
taljer, men nar hele programmet er
programmeret med en sddan
omtanke, bliver det en forngjelse at
bruge det, og det er et absolut plus i
min bog.

Laesestof!

Manualender fplgermed ANIMagic
skal roses, fordi den er overskueligt
opbygget med mange eksempler og
ovelser, sd man rimelig nemt kan
sette sig ind 1 programmets fi-
nurligheder. De gvelser, der gen-
nemgdes imanualen bruger de bille-
der og animationer som ligger pa
den datadisk, der fglger med pro-
grammet. Nu er ANIMagic jo et
rimeligt kompliceret stykke anime-

rings verktgj, sa i stedet for at lade
brugerne fylde deres manualer med
®selgrer og fedtpletter, har Aegis
Gudskelov varet fornuftige nok til*
at inkludere en hjelpefunktion i
programmet. Et tryk pd Help og et
klik pa den trykknap man er 1 tvivl
om betydningen af, bringer en lille
hjelpetekst frem, der primeart kan
bruges til at friske hukommelsen
op. Det er absolut et plus at der er
tenkt pd brugeren i disse piratkopi-
eringstider, og det beviser, at Ami-
gaens alt for sjeldent benyttede
hjelpeknap faktisk kan bruges!!

Konklusion

Hvis du sidder og laver animationer
pd det lille kammer til langt ud pa
natten, vil du undre dig over, hvor-
dan du nogen sinde har kunnet
undvere ANIMagic. Programmet
er simpelthen et godt gedigent
stykke varktgj, der er et glimrende
supplement til de andre animations-
og tegneprogrammer, der findes til
Amiga. Jeg vil gd sd vidt som at
sige, at ANIMagic er for billeder,
hvad en tekstbehandling er for ord,
forligesom tekstbehandlingen giver
dig mulighed for at s@tte ord sam-
men til s@tninger, og s@tninger
sammen til bestsellere, sd giver
ANIMagic dig mulighed for at
klodse enrakke billeder sammen til
en animation, samt at redigere i
animationer du allerede har lavet.
Programmet har fundet en god lille
niche til sig selv, men det er ikke
gdet ud over kvaliteten, som er helt
i top. [ J
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Pro Video Plus

- eller er det?

af Klaus Henning Sgrensen

Enhver ved, at der
skal titler pa de
hjemmelavede vi-
deoprogrammer -
selvfolgelig skal der
det!! Derfor har JDK
Images lavet Pro
Video Plus, som kan
give dine egenpro-
duktioner dette
ekstra profesionelle
pift. Vi har set naer-
mere pa, om pro-
grammet lever op til
titlen.

Mens ejere af ringere computere
leger med Desk Top Publishing
(datatryk), sd er vi Amigaejere godt
i gang med at undersgge den vidun-
derlige verden, der gar under navnet
Desk Top Video.

Detkan vi ggre, fordi Amigaen er s&
fantastisk egnet til det, og fordi man
kanfaensdkaldt Genlock til Amiga,
s& man kan kombinere et alminde-
ligt skaermbillede med et vi-
deobillede, optage hele molevitten
og fé et helt ny produkt ud af det.
Det er der selvfglgelig mange for-
dele ved, bl.a. kan Amigaen sa
bruges til at lave tekster til bille-
derne, og det er lige netop det, som
Pro Video Plus (PVP) er beregnet
til.

Programmet leveres pé tre disketter
og med en ordentlig moppedreng af
enmanual,dvs. denerstoristgrrelse,
men ikke i antallet af sider. Hvorfor
programmet befinder sig pa hele tre
disketter kan sagtens undre mig, for
mens der er et program pa en af
dem, er den anden tom (den skal
bruges til at gemme dine egne pro-
duktioner pd) og den tredje inde-
holder danske tegn (&,8,4), samt et
program til at legge disse karakterer
over pd den fgrste diskette. Hvorfor
det ikke er gjort ndr man far pro-
grammet ved jeg ikke, men jeg
gatter pd, det er billigere at tage

Hvis man ikke lige vidste, at det var Amiga, sa...

penge fra kgberen og fa ham til at
ggre arbejdet, end at ansatte nogle
mennesker og give dem penge for
ggre det.

Fagre frustrerende
verden

At fa loadet programmet krever
en stgrre datamatisk uddannelse.
For det fgrste vil du sikkert have
for lidt chip RAM (den hukom-
melse, der bruges til grafik og lyd),
specielt hvis du haren A1000 eller
en maskine med megen ekstra
hardware. Dette er ualmindeligt
irriterende, for selv om jeg kgrte
det program, der fglger med PVP
og skareretbitplanaf WorkBench
skaermen, havde jeg stadig ikke
chip RAM nok til at kunne kgre
PVP.

I'stedet for ansigt til ansigt at blive
udsat for redaktgrens vrede, nar
han fik beskeden om at jeg
desvaerre ikke kunne anmelde
programmet, valgte jeg atbruge en
god bunke tid pé at skrive et pro-
gram, der reducerer antallet af
sk&rmlinier pd& WorkBench

skarmen fra 256 til 50, og s& kunne
programmet kgre. Pointen er, at det
ikke eralle der har den mulighed, og
detafskarereffektivtmange A1000
ejere fra at bruge PVP, og mange
A20000g A500ejere kan blive ngdt
til at sld diverse harddiske og
diskettedrev fra, da de ogsa krever
chipRAM (A500 og A2000 har lidt
mere fri chip RAM efter opstart end
A1000, men s lidt mindre fast
RAM).

Det kan kun siges at vare en meget
utilfredsstillende Igsning, som kun
er opstédet fordi programmgren ikke
har gjort sit arbejde ordentligt. Det
kan vel ikke vare sd stort et pro-
blem at lukke WorkBench-
skarmen, lige sd snart programmet
er loadet ind, og pd den made fé
noget ekstra chip RAM.

Nar dette problem er lgst, stir du
overfor, at programmet faktisk
loades men ikke kgrer (ja, du leste
rigtigt). Efter at have konsulteret
manualen et godt stykke tid, finder
man ud af, at det er fordi man skal
skrive sit serienummer efter navnet
pa programmet for at det vil kgre.
Det er efter min bedste over-

bevisning den latterligste
kopisikring jeg endnu har veret ude
for, specielt nar der ikke bliver gjort
ret meget ud af at nevne det i den
sektion af manualen, der fortaller,
hvordan man loader programmet.
Efter efterhdnden af vare blevet
godt irriteret, faet indtil flere pa
hinanden fglgende sure opstgd og
gjort sig klar til at halde sproget
varste gloser ud i anmeldelsen,
kommer overraskelsen : Pro Video
Plus er faktisk et fantastisk godt
program!!

Tekst skal der til

Nér programmet pa et eller andet
tidspunktkgrer, bliver man presen-
teret for en sort skaerm med en cur-
sor, der blinker i alle regnbuens far-
ver i det ene hjgrne af skermen. Sa
ertiden inde til at designe den fgrste
side. PVP bruger ikke Amigaens
indbyggede menusystem (Intuition),
men har sit helt eget system, hvor
man bruger funktionstasterne til at
aktivere en bestemt funktion (nej,
tenk dog!).

Efter at have lagt den medfglgende
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funktionstastoversigt over tasterne,
finder man funktionen til at valge
en skrifttype. Herefter kan man
valge hvilken stgrrelse (ud af 4)
man vil skrive, hvilken farve man
vil bruge, og hvilken en skrifttype
man vil bruge (der fglger 4 med pro-
grammet, men flere kan kgbes sep-
erat). S skriver man, og UPS!
Programmet forteller, at linienikke
erlang nok! Deter fordi PVP bruger
etsystem, hvor man giver hver linie
pd skermen en stgrrelse, som skal
vaere stgrre end den stgrste
skrifttype, man vil bruge pé linien.
Efter at have valgt den rigtige li-
niestgrrelse skriver man og
CHOCK, det ser jo godt ud!!

S& afprgves funktionerne til
skyggel@®gning, kantfarvning, kur-
siv skrift, understregning, gitterbag-
grund, flerfarvet baggrund og en
bunke andre, og man blive im-
poneret over de fantastiske resul-
tater man kan lave, og s er vi ikke
engang begyndt at animere skidtet
endnu.

Tekstfunktionerne er dog ikke helt
perfekte. Nogle tekst @ndringer
forgar pa en hel linie, andre pa en
del af en linie og andre igen pa det,
man skal til at skrive og sé er der
altsd nogle, der foretages pad det
man har skrevet. Bortset fra at det
ikke erkonsekvent, sd kan manf.eks.
hellerikke skrive enlinie, hvornoget
af linien star med kursiv skrift eller
have to forskellige mgnstre i bag-
grunden pé en linie.

Problemet er dog ikke stort, og PVP
kan det, man gerne vil lave 95% af
tiden, men jeg ville gnske de ogsé
havde taget hgjde for de sidste 5%.

En bevagende op-
levelse

Hvismanikke erimponeret, sdblive
man det, ndr man begynder at stu-
dere animationsdelen. Andre video-
titling programmer til Amiga er
selvfglgelig for leengst sat af, men
bare for at sl sin fgrerposition fast
med syvtommer sgm (eller endnu
stgrre som), kan PVP fd en side til at
aflgse en anden pa ikke mindre end
91 forskellige mader, hvoraf de 32
foregdr med en hel side af gangen,
og de sidste 59 linie efter linie.

Alle disse 91 former for sideskift
kan foregdr med 8 forskellige has-
tigheder, s det giver “kun” sma 728
muligheder for at vere kreativ.
Nogle af sideskiftene ser virkelig
godt ud, og min personlige favorit
er en, hvor siden ser ud til at “tippe

Falcan Crest 2.153
StarﬁNaws o R
Qet lille kr&mmeﬁms pé

“Prarien’

Un#&r»stwméhmme! en
: StarWars™ - * . e
Godnat og Tekst TV

4@@:}#@#@%@ H z'mt 4 4

Al gar til filmen (fjernsynet).

over” sd man kan se den nye side pa
bagsidenaf den gamle. Hvemkaldte
Amiga for en hjemmecomputer?
Hastigheden af de forskellige
sideskift kan i nogle tilfzlde bedre
betegnes som acceptabel end di-
rekte hurtig, men de fleste foregar
rimeligt kvikt. En ting som dog er
lidt generende er, at der er en lille
pause pa 1 til 2 sekunder mellem
hvert sideskift - selv hvis man satter
pausentil 0. Deter selvfglgeligmens
PVP tegner den nye side, men det
betyder, at man ikke kan lave f.eks.
flydende rulletekster eller andre
flydende overgange.

Billeder som
baggrund

En fikst detalje ved PVP er, at du
ikke er begrenset af den kedelige
enfarvede baggrund. Du kan
selvfplgelig tage et billede ind i
programmet, og bruge dette som
baggrund. Ja, hvis du gnsker det,
kanduenddalave simple animerede
sekvenser ved atbruge colorcycling,
altsd lade en rekke farveregistrer
skiftetfarveienbestemtrekkefolge.
Det kan man godt fa nogle gode
(men simple) animationseffekter ud
af, men da PVP arbejder i
hgjoplgsnings interlace med over-
scan, har man “kun” 16 farver at
lege med.

Der er dog en lille detalje ved bag-
grundsgrafik: Det kraver en stor
beskidtbunke RAM, mindst 1.5 MB,
og det vil kun give dig plads til 2
eller 3 billeder, sd en fuldt bestykket
Amiga med 9.5 MB kunne vare
rart. PVPkraver, og bruger, alene 1
MB, som er det absolutte minimum
for at kgre programmet.

Ingen roser uden...

Selv om PVP har féet den fgrste
overhaling, erder (desvarre) mere
i vente. Jeg forstar ikke, hvorfor
programmetikke bruger Amigaens
glimrende menuinterface, men i
stedet for bruger et, som er klart
ringere og sd inkonsekvent, at man
ikke hurtigtkan fd enrygmarvsfor-
nemmelse af hvordan man bruger
det.

Jeg vil faktisk gd sd vidt som at
sige, at i forhold til Intuition er det
det stgrste fremskridt inden for
bruger fjendtlighed siden Digital
Research lancherede A:>1 1977.

Manualen skal ogsd have en pa
hatten, den er nemlig us@dvanligt
upedagogisk opbygget, meget u-
struktureret og uden en eneste il-
lustration, og det er endda ndr det,
derstaridenerrigtigt. Nareksemp-
lerne sd ikke virker som beskrevet
og det der star er direkte lggn, sd
bliverdetjomegetvearre. Heldigvis

Grafik og Musik

er manualen ikke ringere end at der
er en glimrende referencesektion
med beskrivelser af hver enkelt
funktionstast, og det redder den,
men det er pa stregen.

De danske tegn skal ogsa lige have
en kommentar med pa vejen. Ud af
de 16 forskellige skriftvarianter (4
skrifttyper i 4 stgrrelser), er det kun
de 15 der er lavet danske tegn til.
Det begrenser selvfglgelig brugen
af den sidste type noget, og begrun-
delsen er, at PVP bruger de tegn, de
danske tegn erstatter (firkantede-
og tuborgklammer osv.) i nogle af
menuerne, men personligt ville jeg
hellere have at menuerne ser dumme
ud nar jeg bruger programmet, end
at resultatet ser dumt ud ndr jeg
viser det til andre fordi jeg man-
glede danske tegn i en skrifttype.
Indrgmmet, det er et mindre kri-
tikpunkt, men kunne vi ikke i det
mindste have fiet mulighed for selv
at vaelge ?

Alti alt

Jeg har ikke forsggt at legge skjul
pd min kritik i denne anmeldelse af
PVP, men jeg har heller ikke lagt
skjul pd min begejstring over de
resultater, man kan opnd med pro-
grammet. Jeg vil sige, at de ulemper
og irritationskilder, der vitterlig fin-
des i programmet langt overgées af
deresultater man kan producere med
det, og hvis du lige stir og mangler
et program til at tekste videooptag-
elsermed, sdkan jeg pd det varmeste
anbefale PVP, det er langt bedre til
det formal end noget andet program
pd markedet. Vi stir overfor en
usleben diamant. [

PRO VIDED PLUS
PRO VIDED PLUS
PRO VIDED PLUS

PRO VIDEU PLUS
PROVIDEDOPLUS
PROVIDEOPLUS

Kan DU se de enkelte pixels?
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Sgren Grgnbech

Datastorm i et glas
vand ?

Det nye spil DataStorm, er langt
fra en SOS klone, det er et
DropZone, StarGate baseret spil i
Defender stilen. Den grafiske side
af spillet lever ikke helt op SOS
standarden, men lad mig forklare:
Stik modsat SOS bruger Data-
Storm meget smd objekter, men til
gengeld er der mange af dem,
rigtig mange. Grafikken mangler
ogsddetmeget detaljeret look som
findesi SOS. Lyden bestar af de
klassiske bip bip lyde, og mu-
sikken er heller ikke noget at rdbe
hurra for, men begge dele gér lige

AMIGA Interface
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- Eller maske bedre kendt under synonymet "SODAN".

an. En ting er klart bedre end i SOS,
nemlig muligheden for at spille flere
af gangen, plus mulighed for at ind-
stille spille-hastigheden. Selve
spillets regler er ganske simple.
Beskyt dine pods mod drebende
aliens, der kun tenker pd at ggre
DIT liv surt, MEGET.surt. Du be-
skytter dine pods ved at samle dem

op med dit fly, for derefter at afle-

vere dem i et tdrn. Far du alle dine
podsreddet, firduen “mand” og far
du ialt fire mand, vil der vare en
“warp-gate”, der sender dig til n@ste
level. Hvis du klare dig godt far du
nogle bonus “capsules”, disse kan
f.eks. vare autofire, megafire, mis-
siler m.m. efterhdnden som du nar

Af Sgren Jensen

I december 88, blev der talt om en sensation in
putere. Nu godt 8 mdr. senere, er der komr
Gronbech. DataStorm er titlen og Al’s Soren Je

Gronbech himself.

Soren Of DANmark

En Igrdag eftermiddag ringer jeg til
Sgren Grgnbech, for at hgre om
fremtids planer, DataStorm, livet,
universet, og alt det der.

En snak med her-
ren selv

Den unge succesfulde dansker har
store planer, men lige nu gelder det
en lang og velfortjent sommerferie.
Nar denne er forbi héber han pi at
rejse til Japan, for at arbejde hos
enten Sega eller Taito med arcade-
maskiner. Som Sgren siger om
Amiga’en: “Amiga’en er en god
maskine med en 68000’er samt tre
herlige damer, men den er for lang-
som (???)”. Af den grund héber han
pa at arbejde med Arcademaskiner,
der ‘har henimod 1000-sprites, og
meget hurtig! hardware. Hvis Ja-
pan-drgmmen ikke gar i opfyldelse
regner han med at tage til Israel
(Israel???) i 6 mdr. eller maske
England. Hvilke engelske firmaer
han har i kikkerten er der ingen der
ved, men man kan jo gette. Lang-
somt men sikkert ndr vi til det punkt

op gennem diverse levels, stiger
antallet af aliens pd skarmen.
Spillets maximum er 128 fjender pa
EEN gang. Derudover sker det
nogen gange at du fir besgg af ali-
ens, der har samme stgrelse som
figureneiSOS ... aaarrggghhh. Disse
mega-figurer er sagt pd godt dansk
S..... svaerere at fa bugt med. Skulle
du vare uheldig nok til at miste alle
dine pods, ryger du ud i Hyper-
Space, hvor du ikke mange chancer
for at overleve (Hulk).

Kan lige ga an

DataStorm har noget Sword of
Sodan ikke havde, nemlig game-

Sodan

isamtalen, hvorjeg skal til at spgrge
om kommende projekter. Til det
siger han: “Pa nuvarende tidspunkt
har jeg ikke sddanne under over-
vejelse, men hvis Japan, Israel og
Englands planerne ikke gar, sddehh”

Bagmandene

Udgiveren af DataStorm, Visionary
Design Technologies, er et Cana-
disk firma med masser af gang i.
Efterkeempesucces’en Dragons Lair
der solgte ca. 50000 kopier, gik det
for alvor hurtigt. De har nu mange
spendende produkter pd vej til
Amiga, som f.eks. Vortex, et super-
spil, skrevetaf den unge Andy Hook,
der ogsa hjalp til med DataStorm.
Dette spil skulle ligge klar hos din
forhandler omkring november. Li-
geledes har de et par hemmeligt
stemplede produkter pd vej, men
dem ville Sgren Grgnbech ikke
snakke om (sart nok???).

Gronbech, Amiga
og fremtiden ...

Amiga’ens fremtid ser sort ud pga. -

play. Problemet med Sword of
Sodan var og er, at spillet hurtigt
blev kedeligt, derimod er game-
playetiDataStorm, sagt med fé ord,
giga-mega-over-fedt. Er man typen
der skal have “fed” grafik og heftig
lyd bgr man nok overveje kgbet af
DataStorm en ekstra gang, men kan
leve med middel grafik og lidt anti-
stereo lyd, er DataStorm et virklig
godt kgb. Survarent og klart det
bedste (og eneste, Red!) Defender-
spil til Amiga’en. [




stormer videre

enfor spil pa micro-com-
et et nyt spil fra Soren
sen har snakket med mr.

af den meget organiseret pirat-kopi-
-ering.

Problemet med pirat-kopiering er at
det hele kvaler sig selv langsomt.
Det eneste man opnar ved pirat-
kopiering er, at firmaerne pa et
tidspunkt ikke l@ngere ser nogen
forretning i at udsende spil til Ami-
ga’en. Ellers, siger Sgren, ender det
med at der ikke lengere er penge i at
lave store spil, dvs spil det tager
henimod 12-18 mdr. at skabe. For
der er kun en méde at lave gode spil
pd, og det er hirdt arbejde, og troen
pd at man far noget ud af det, og
brugen af en god assembler, griner
han. God assembler spgrger jeg,
kan du anbefale nogle verktgjer til
andre brugere? Sgren mener at folk
bgrbruge deneller de assemblere de
personligt finder bedst. Han selv
bruger SEK A assembleren til koden,
DPaint III til grafikken, samt nogle
Puclic Domain programmer fra Fred
Fish serien. [

Al: Er der noget du kunne teenke
dig at sige, her til sidst?

SG: Jeg kunne godt teenke mig at
rette en appel til alle dem der fore-

Feature

Superspillet - Sword Of Sodan. :
Koden i stovien
tager pirat-kopiering: Lad veere,

det gdr kun ud over jer sely. Denne kode skulle kunne findes i DataStorm’s bootblock. Den er

ment som en venlig henvendelse, til eventuelle crackere der skulle
finde pd at bryde ind og kigge pa sagerne.

Another message to crackers: We would like to thank you for your
consideration with our first product Dragons Lair. It was with your
respect for our request that Dragons Lair was a success. Once again,
we ask for your consideration in not releasing DataStorm. High
quality software is only made possible through hard work and com-
mitment, two things we plan to continue in the future, and with a good
understanding between the delevlopers, the users, and the Amiga
community we will hopefully continue to produce programs like these.
SOREN GRONBECH, RANDY LINDEN.

Dragon’s Lair
- fra Visionary Design
Technologies.

Inside information

Som en helt speciel gestus fra Sgren Grgnbech til AI's lasere, kan vi
her bringe det fgrste tips til DataStorm. Efter Sodan’s eget udsagn skal
man bare trykke F10 mens man spiller, og sd fir man en , hvilket
utvivlsomt nok vil kunne bruges i kampen mod overmagten. Good
luck !

Datastorm

- Der er vist gaet pa kompromis med hensyn til kvaliteten.
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Feature

Mere end bare et

blad...

Her far du for forste (og med garanti ogsa
sidste) gang historien om folkene bag
Amiga Interface. Den anonyme flok, der
hver gang fylder spalterne i DIT Amiga
magasin med pahit, nyheder, features og

anmeldelser.

Som antydetioverskriften, forsgger
vi at ggre Amiga Interface til mere
end (endnu) bare et blad. Re-
daktionen bestdr af en rak
kreative Amiga-brugere fr
landet, der er af den f:
telse, at den viden og erfasg
iseer har opnéet, skal kom
mulig tilgode.

Denne ide var ogsa grundlaget fo
Amiga Club, der blev startet i m
1988, og som nu lige har haft 1 ars
fadselsdag, hvilket vi ogsé fejrer p&
disse sider.

I kraft af at vi idag er vokset til at
vere et stort, professionelt magasin
og samtidig det eneste danske data-
tidsskrift der KUN omhandler
Amiga, har vi selvfglgelig ogsa et
vist ansvar overfor de ca. 30.000
Amiga-ejere, som har veret med til
at ggre Amiga Interface til hvad det
er i dag. Tak for det, allesammen.

ﬂest

Sidste ar er laenge
siden

Alle de l@sere, der har varet med
fra starten, husker sikkert det fgrste
lille Amiga Club Magazine, hvor vi
pa smé 40 sider skrev om Amiga-
Dos, virus, Public Domain program-
mer, spilanmeldelser, brevkasse og
tips & tricks. Det var dengang vi
havde 4 farvesider, der bl.a. blev
brugt til at szlge “Giganoid” til
medlemmerne, 150 kr. under den
normale pris.

Allerede da var det vores madl at
vaere lidt mere for leeserne, end bare
et blad om computere. Det gav sig
udslag i medlemstilbud, hotline-
hjzlp og medlemsdisketter der -
sammen med bladet - gjorde, at
Amiga Club blev noget, der virke-
lig var veerd at vaere medlem af.

I Igbet af de 6 numre som udkom i
Igbet af 1988 fandt vi bare ud af, at

vihavde regnet helt forkert m.h.t. til
det Amigamarked, som vi havde

planlagt at dekke. Det var nemlig
meget stgrre end vi oprindelig
regnede med. Resultatet blev, at vi i
meget hurtigt métte flytte til stgrre

lokaler. -
Senere hen, dvs. omkring arsskiftet
detsda udoverleserne, da
delbart kunne se ud til at vi
eferieistor stil. Men pausen
skyldtes, atder varblevetbrug foret
stgrre og bedre Amigamagasin, og
derfor brugte vi alts et godt stykke
tid pd at fa Amiga Interface pd
benene. Det kra@vede bl.a. at vi
indkgbte en masse nyt udstyr og
planlagde flytning til endnu bedre
og stgrre lokaler, og efter et par
hirde méneder, gik drgmmen sé i

 TEST:TIMESAVER/
CREATIVE SOUND
~ PROCESSOR SP 8

fyldelse.
e What's up folks

Forlaget Microtech
idag

Det magasin du holder i hinden nu
er sddan set stadigvaek det gamle
Amiga Club Magazine, blot mgd en
hel del kosmetiske @ndring
holdet er heller ikke helt de
(s& ville nyhedssektione
kedelig, ikk’), menselve
cipperneibladeterstadig de
BoJgrgensen skrev i den allerfgrs

Forlpberen for Amiga Interface

det nye magasinformat, har vi ogsa
faet lagt en hel rekke forskellige
ikkerog sektioner fast,dog uden
et ligefrem forudseligt.
er, at man altid

andre retninger. Med mellem 52 o.
60 siderifarver har vi faetmulighed
forat preesentere den farvestralende
Amigaverden pa en helt unik méade.
Dygtige skribenter i bade ind- og
udland sgrger for artikler om inter-
essante mennesker og firmaer, pro-
dukter og trends og tendenser. Med

méske med et tema, hvis
formdl er den underholdende
leseverdi. Et eksempel kan ses pa

AMIGAENS KVINDER !!

nnmmumm TAIA LR
i D=/"

v’

side 18 og 19, som de fleste nok vil
kunne finde underholdende i som-
mervarmen. Desuden har vi vores
brevkasse, som det efter langere
tids udeblivelse har veret relevant
at starte igen. Vi modtager mange
leserbreve pa redaktionen, og alle
liver last og vurderet, hvorefter vi
nger de mest interessante i

rashcan”.

Help me if you
can...

En anden leserflade i bladet er Art
Gallery, hvor vi i sidste nummer
udvidede disse sider til ikke bare at
omhandle billeder, men ogsé ani-
mationsdemo’er og hvad leserne
nu ellers kan finde pa af kreative,
grafiske projekter. Med 1000 kroner

AMIGA Interface
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Feature

pa hgjkant hver méined er der en
stadig stigende strgm af breve til
netop denne sektion.

Tips og tricks sektionen startede
med spiltips, hvilket vi mere eller
mindre har droppet, til fordel for
programmeringseksempler og
lignende stof.

Noget af det, vi vist ikke har va
s& gode til at ggre opmarkso
er, at tips og tricks fra lese
mere end velkomne. Redaktgr
i de sidste par maneder selv m
fremstille diverse rutiner for at fylde
disse sider (og han lgber snart tgr
for ideer), s& derfor ser vi meget
gerne alle former for bidrag fra
leeserne. Du kunne f.eks. fortelle
andre brugere om hvordan man
lettest renser sin mus, eller maske et
par telefonnumre til nogle interes-
sane Amiga-databaser. Artikler og
udlistninger om programmering i
bade assembler, Basic og C bringes
ogsa gerne hvis de vel at marke kan
bruges til noget fornuftigt. Husk
igvrigt, at det ikke ggr noget, hvis
duikkeerengrntil atskrive. Viskal
nok fa tingene bearbejdet, sd de
bliver sat pent op, sd kom frit frem
med alle former for ideer og forslag.
Endelig har vi Know-How og Hard-
ware sektionerne, der nok kan be-
tegnes som de mest serigse sider i
bladet. Deter her vi prgver at dekke
Amigaens mere professionelle side
med omtale af tekstbehandlingspro-
grammer, administrationsprogram-
mer, nyt udviklingssoftware og
hardwareudvidelser i alle prisklas-
ser. Da Amiga’en nu er sddan en
kreativ computer, er det maske ikke
alle der lige har anskaffet sin Amiga
for at tegne eller komponere, og
disse lesere skal viselvfglgelig ogsa
tenke pa.

Den lille forskel

Alle disse forskellige sektioner ggr,
at vi opndr den bredest mulige be-
handling af Amiga’ens mang-
foldighed, men som ovenfor nzvnt,
betragter vi selv A ere end
bare et blad.
Det er der nok &sere,
der ikke rigtig er marke til,
eller ogsd bliver man bare fuld-
stendig f T e sidste sider
med A medlems-
disketter, il ic domain og
ikke mindst ... kuponen.

For at starte fra en ende af, skal
begrebet “Amiga Marked” nok
defineres lidt narmere. Det er
nemlig redaktionens opfattelse, at

der er mange ting, l&serne egentlig
ge ville have fat i, men at man
i ige har tid til at rejse til
en anden storby,
t- eller

ligere at tegne abonn
kgbe bladet i kiosken. Det
det samme, fordi du far bladet le-
veret portofrit, direkte ind gennem
brevsprakken hver méined - og

postetaten skal som bekendt have
sit, for sddan en spgg. Men her-
udover kan du spare mange hun-
drede kroner, hvis du anskaffer dit
grej gennem Amiga Marked og
endelig far du en gratis diskette med
rammer sammen med det fgrste

indeholder en sam-
solut bedste public
ammer, sammensat af
Domain ekspert, Bo
Jgrgen Deter programmer, som
lle skulle kunne finde ud af at bruge,
finde anvendelse for. Mens
er om Public Domain, skal
sd nevnes at vi har Danmarks
ut stgrste Amiga Public Do-
n bibliotek,. Hver méaned finder
vi 6-8 nye disketter, som vi s@lger
til abonnenter for kr. 25,- og til alle

Forlaget Microtech-

bagfra og

fra siden.

andre for kr. 35,- pr. stk. Disse pri-
ser dekker vores omkostninger til
henholdsvis disketter, kopiering og
forsendelse.

Al skriftlig kontakt med bladet, det
vere sig bestillinger af Public
Domain, Amiga Marked tilbud,
abonnement eller maske sma kom-
mentarer til enten “Trashcan” eller
redaktionen foregdr viakuponen bag
i bladet. Vores ide med at lave den
som en ekstra flap til at rive af, har
vist sig at vare en stor succes, bide
fordi at det ikke var ngdvendigt at
klippe i bladet, og fordi at portoen
allerede er betalt, sd den er lige til at
smide i postkassen.

En anden form for kontakt med
bladet, sker gennem vores ugenlige
hotline hvor vi forsgger at besvare
sd mange l®serspgrgsmil som
muligt. Hver mandag mellem kl.
14.00 og 16.00 ringer mange Ami-
gaejere til redaktionen for at 3 1gst
deres problemer. Det kan det godt
vare svaert at komme igennem, sd
derfor haretbrev til vores brevkasse
meget stgrre chancer for at komme
igennem, da vi l@ser ALLE breve.

Er du Amigaejer, m uden
abonnement pé‘rﬁeneste
Amigamagasin, !lF sider

om hvem

gerne haye forkl
vier, og‘ ilaver. Skulle nogen

vere ’ vor vidt det nu
er rele at lase bladet,
kan vi kun fo at give bladet en
chance, da vi prgver at dekke de
fleste emner.

Det forste ar

Som du har kunnet laese i teksten,
fyldte Amiga Interface 1. ar i maj
méned, og det fejrede vi naturligvis
i stor stil her pa redaktionen. For at
leeserne ogsa skulle kunne deltage i
festlighederne har vi s& arrangeret
en lille hyggelig gavekonkurrence,
hvor vi stiller 3 Lattice-C compil-
ere pa hgjkant. Det eneste du skal
ggre, for at vere med i puljen, er at
indsende et fgdselsdagskort til AI’s
redaktion. P& kortet skal der vaere et
digt om vores fgdselsdag. De 3
vindere bedgmmes bidde ud fra
kortets opfindsomhed og digtets
indhold, sa det er altsd med komme
i det poetiske sommerhjgrne i en
fart.

Alle deltagende kort skal vere re-
daktionen i h&nde inden d. 1. sep-
tember, hvor hele forlaget s4 vil af-
holde stor afstemning. Vin-
dernnavnene bliver offentliggjort i
Amiga Interface nr. 6.
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De holder dig orienteret

Lasse Hgjgaard, sgrger for at der
kommer annoncer i bladet. Det er

altid underholdende at sidde bag
ved Lasse, ndr han brokker sig over
sin halvdefekte skrivemaskine og
dgvstumme telefon.

Brian Markussen, solgte annoncer
til bladet, indtil han begyndte som
selg fdelingen. Brian
lever i uset, og brokker
sig fal 1 hans hund har
spist et stykke af hans lejlighed,
hvilket den g ang den er

alene hjemm §
Mona Kra ger for
udgéende post, kopie af public

domain disketter samt mange af de
andre daglige opgaver, der letter os
andre. Mona’s eneste egentlige
problem er nok at holde os andre
ude fra hendes varelager, da der
gerne skulle vaere nogle medlem-
stilbud tilbage til medlemmerne.
Mona Bonde, er forholdsvis ny i
firmaet ogkanderforietvistomfang
stadigvek nyde de gvrige medar-
bejderes respekt. Hverdagen fore-
gér ellers rimeligt smertefrit, nir
manser bort frahendes daglige kamp
mod kopimaskinen, som efter
Mona’s mening burde fyres ...
Lotte Christensen, firmaets gkon-
omiske rygrad, der sgrger for, at
vore budgetter bliver overholdt. Der
er ikke s& megen tvivl om Lotte’s
argumenter inden for gkonomi, for
ndr hendes PC’er siger at vi skal
tjene nogle flere penge ... ja, sd har
den ret.

Peter Erfurt, besidder stillingen som
chefredaktgr og officiel redaktions-
slave. Det er Peter, der lige skri
12 sider om argentinske
ndr der mangler stof e

tid rundt og drgmmer om ¢
rektgr i firmaet. Diss
vi andre hurtigt for at
da han ikke skal tro hv
om sig selv, bare fordi
forlaget.

Udover at vare assisterende kor-
rekturleser og selger, er Sven ogsa
hyggeonkel, nar lejligheden byder
sig (hvilket sker for sjeldent).
Heidi Svendsen, tager sig af det

absolut vigtigste arbejde i huset.
Nar telefonen ringer eller nar der er
bespg, erdetnemlig Heidi, derklarer
sk@rene. Man kunne méske endda
fristes til at kalde hende for for-
lagets officielle stemme.

Peter Hvidtved Larsen, lever i en

lavede i gamle dage
adet i handen (pd bordet,
d!), men efter at teknikken kom til
Silkeborg, er hun til hverdag dybt
begravet i sin Mac II. Astrid har et
stort problem med at fd vi andre til
at forstd hendes computers
uransalige veje, ndr vi gor vores
bedste for overbebyrde hende med
nasten umulige opgaver.

AMIGA Interface

Se blot dette blad ...

Jesper Laugesen, siges at vere i
lere pa tegnestuen. Hvad han for-
venter at lere her pa forlaget ma
guderne vide, men han gor da sit
bedste foratharge sin Mac II. Jesper
tegner ogsa forskellige sma tegnin-
ger og kort til bladene.

Malan Zachariassen, er &ldste (med
stort tryk pa AELDSTE) elev pa
tegnestuen, hvor hendes opgave
primart er design og layout pd
Games Preview. I modsatning til
adskillige af hendes kollegaer, har
hun ingen umiddelbart uover-
skuelige problemer, men hun ser
dog helst at hun far béde billeder og
tekster til de artikler hun skal s®tte
op. Med andre ord. en krevende
(eeldre) dame.

Stig Norhede, kalder sig selv for
scannerchauffor og leder af re-
proafdelingen. Nar Stig ikke lige
roder med sine dyre maskiner, spiller
han golf og laver golfbaner, hvilket
han gerne sd var en mere udbredt
sport pd forlaget. Indtrengende
forslag om minigolfbaner i de til-
stodende redaktionslokaler blev
desvarre nedstemtaf andre (marke-
ligt nok anonyme) medarbejdere.
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Jesper Hgjby, trener hardt for at fa
kontrol over scanneren. Om Jesper
er specielt interesseret i en karriere
idenretning, eller om det bare er for
at fa lov til at trykke pd knapperne
vides ikke, men forelpbig har han
da et s(t)imulerende interaktivt
system med laserdisc der
(forgaeves?) prover at forklare ham,
hvor man tender for uhyret.

Klaus Nielsen, er den sidstankomne
i reproafdelingen, hvilket ikke ser
udtilat genere ham synderligt. Klaus

der bliver ugenli bbet med sin
“Ellert” 'zﬂdlder altid i
ledningen Foverproble—
mermedsi‘( rskyggende dart-

SP)

olm, har mange jern

an-arbejder therdigt pd at
vaererﬂir af naervarende blad,
samtidig med at han ggr Silkeborg
og omegn usikker bag rattet i ““sin”
kgreskolevogn. Der er nogen ue-
nighed blandt os andre om, hvad der
egentlig optager ham mest, men er
der et nyt computerspil som skal
anmeldes, sd er Kenneth péd sin plads
bag skaermen i timevis, - helst med
dentilhgrende musik pa hgjtniveau.
®



DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER
KUN

MPS 1500C/
Olivetti DM105

Normalpris 4495.-

Kan ogsa bruges pa
Commodore 64 hvis du
har Final Cartridge I

Du sparer altsa skattefrit
1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

B Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, z, o, &)

* Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

* 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider
selv, mens du arbejder videre.

* Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager
med batteribackup.

* Traktorfremfaring er inkluderet i prisen, sé du
kan bruge bade almindeligt A4-papir og trak-
torpapir i baner.

* Dansk manual og 1 &rs garanti.

B »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des sa der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del psenere end Stars

farveprinter, sd det er sveert at se, atderivirkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

M IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til bade far-
vegrafik og tekstbehandling.«

Commodore er registreret varemaerke
Olivetti er registreret varemeerke

POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller
ring pa vor ordretelefon 42 27 81 00, hvor ogsa yderligere
information gives.

Ja tak, send straks

Min adresse er:

[ ] Skriftprever og information Navn:
(sendes GRATIS) Gade: :
x;stk. MPS 1500 C. By: :
[ ] Efterkrav Check er vedlagt | Postnr.: 5

+ porto kr. 44,- + porto kr. 19,-

TIf.:

OEmr-uniA II Lystrupvej 3, 3330 Gorlese, tif. 42 27 81 00




MODEL

GRATIS naesten...

AMIGA FARVEMONITOR

PHILIPS CM8833

COMMODORE 1084

Oplasning

600x285

600x285

Lyd

Stereo

Mono

Grenknap Ja Nej

TILBUD 1995, 2450,

Philips CM 8852 med ekstra hgj oplesning + fod .. 2450,-

3,5" drev til Amiga + PC-1

med afbryder og super slim-line. Fuldsteendig lydlgs.
-SENATOR- Det bedste pa markedet

5,25” drev til Amiga + PC-1

med afbryder og super slim-line. Fuldsteendig lydlost.
Omskifter mellem 40 og 80 spor.

TILBUD 1390, 5

512 KB-Ram

til Amiga 500. Orig. Commodore m. batteribackup og ur.

Pa lager 1471 g

Amiga 500 + CM8833 /

Philips stereo farve-monitor.

KAMPETILBUD 5733 "

BANZHAF
datamedier

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33

TLF. 0164 55 11

Fax: 01 64 55 01

CQIr< -l

PRINTERE

STAR LC-10, 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour

STAR LC24-10, 24 nale, utal af fonte (NY)

STAR NB24-10, 24 ndle, 216 tegn pr. sek. ......... 3995,-
Arkfader til alle LC printere fra

Parallelt interface til NL-10

Farveband til alle STAR modeller (God pris)

DISKETTER

Viimporterer selv vore disketter direkte fra anerkendte ja-
panske og europaiske fabrikker.
Kvaliteten er garanteret hgj, derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Pris v. 100
5,25” DSDD i box

5,25” DSDD Certified Neutral 48 tpi i box

5,25” DSDD Certified Neutral, 5 farver i box

5,25” SSDD Xidex i plastbox 48 tpi

5,25” DSDD KAO fra Japan 48 tpi

5,25” DSDD KAO fra Japan 96 tpi

5,25” DSHD High Density 96 tpi ATHANA

3,5” MF2DD 135 tpi fra Japan

3,5” MF2DD 135 tpi box org. labels JAPAN KAO .

3,5” MF2DD 135 tpi KAO fra Japan

Diskbox m. 18s til 100 StK. ...ceeveeeeiiireriiieeeiieeene 90,00
Originale Amiga-labels i 5 farver

Alcotini eller
Creative Sound Systems SP 8
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 ars garanti.

651,-

PC-1 + KVIK tekst .. 3495,-
PC-1:

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR LC10
og udvidelsesbox.

KEMPETILBUD 9750, i

Levering inden 48 timer i DK.

Vi leverer til hele Norden.
Priser er excl. moms.
Forbehold for priseendringer!




Trashcan

Endnu engang velkommen til Danmarks eneste Amiga-brevkasse
hvor alle kan skrive deres mening, salge brugt udstyr eller komme
med tips, tricks og spergsmal til bade redaktion og andre lzesere. Vi

ng til at a
s

softwarehus,

| ‘édyeniig hilk
Nicolai Bech

OK, Nicolai - here we go...

1. Jeg gir ud fra at du mener INFO funktionen i Workbench. Her kan du
nemlig fa en statusrapport pd alle filer pd en diskette. Denne rapport
forteller dig, hvorvidt en fil md slettes, leses, @ndres eller pd anden
made manipuleres med.

2. Angéende PC-kompatibilitet mindes jeg et meget gammelt program,
der kunne simulere en PC, men som absolut ikke kunne kore PC-
programmer direkte. Desuden led dette program under at vaere mere end
almindeligt umddeligt langsomt, sd hvis du gnsker PC-kontakt, er du
bedre stillet med et XT- eller AT-kort i din Amiga. Vi har forgeves
provet at fremskaffe information om det gamle program, men uden held,
da det ikke er interessant for nogen (undtagen dig maske). Beklager !

har siden sidste nummer faet en helt kolossal positiv respons pa denne
rubrik, og har derfor faet det indtryk, at der abenbart sidder mange

mennesker rundt omkring i Danmark, der enten har problemer med
deres computer eller har for-

slag og kritik til bladet. Alle
disse mennesker skal naturligvis
have en chance for at komme til
or-de, hvilket nu sker gennem
disse par sider som, hvis laeserne
onsker det, kan blive udvidet til
3 eller maske 4 sider. Hermed
kan vi sa officielt erklere
brevkassen for aben, og far du
lyst til at skrive til 0s, sa husk at
maerk kuverten med “TRASH-
CAN”. Men nu til manedens
forste brev ...

Alt for Iaeserne - Hejsa Rasmus,

Tak for de venlige ord. Vi prover at variere vore hardwareanmeldelser
fra det billigste til det dyreste. Jeg hdber at vort indhold derfor ogsa for
fremtiden vil falde i din smag. Hvad Aquaventura angér, er det slet ikke
udkommet endnu, men nar vi far det, bliver det naturligvis testet. |
Garfield er din kareste, Darlene, blevet fanget af hundefangeren og det
er din opgave at finde hende og hjelpe hende ud. Tips: Ta’ en flyvetur

med storken.
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Trashcan

0, hvor dtz mest gte ‘.‘fremmeti’? ord sict(i.
1 computerspmg bmges nl at lave spli (der hlwcr jo sxkkcrt
. BASIC, v&i"}

crackermane spd er de:r et kadeord man skal finde og isi
dan finder man det?

>t Ram, Rom og Byte

1 for at kobe et par MP ville det s& ikke viere bedre med en

Sadan cracker man ...

Vihar faet et par enkelte henvendelser angdende vort niveau, men det er
meget fa ud af alle de mange breve vimodtager. Vi husker dog stadig pa
dem der ikke har sa megeterfaring med Amiga’en, og pusler faktisk med
nogle ideer. Angdende dine sporgsmal ...

A) Pda Amiga bruges assembler faktisk altid til at lave spil i. Der er dog
enkelte der bruger C og endda nogle som har brugt BASIC.
B)Hvorfor vil du vide det ? ... Nd, men al cracking drejer sig om at
virkelig forstd hvordan Amiga’en virker, dvs. at have check pd
maskinkode OG hardware - si kan man MASKE...

C)RAM er Amiga’ens arbejdshukommelse, ROM erreserveret hukom-
melse til Amiga’ens operativsystemog BYTEer [ adresseplads hvorder
kan ligge et tal mellem 0 og 255.

D) Du snakker om fremmedord - Hvad i alverden er “et par MP” 7 @

2
engelsk blad, hvor jeg

Med venlig hilsen .
Kiae%‘ G 3¢mon Kfzbbenmvn .

Laesernes onske, vor lov - Hej Klaes,

Tak for de rosende ord. Vi prover si vidt muligt at overholde vore
deadlines, og for hvert nummer prover vi at komme lidt tettere pa, sa det
lykkes maske en skonne dag. Angdende musik kan jeg forteelle dig, at du
vil savle over neeste nummer, som bliver et temanummer med musikken
i hgjsedet. Som du kan lese pa sidste side, bespger vi et studie, skriver
om musik og software og atholder samtidig en stor musikkonkurrence.
Jeg hiber, atdet skulle kunne deekke dine behov. Hvad spil angér, holder
vi anmeldelserne pa et minimum. Vores filosofi gér ud pa at vi hver
méned anmelder 3-4 af de absolut bedste spil. Sa bruger vi til gengaeld
ogsamindst 1 side paenrigtig dydegdende anmeldelse. Jeg giverdig helt
ret i at Al ikke er et spilleblad, men vi ma ikke glemme at Amiga’en er
en meget populer underholdningscomputer, og at mange rent faktisk
godt kan lide at slappe af med et spil. ®
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NUMMER

Her er de sa...

DEADLINE
reproklart materiale

UDGIVELSE

10.AUGUST

8.SEPTEMBER

10.OKTOBER

9.NOVEMBER

10/89 6.DECEMBER

Deadline for ikke reproklart materiale,
-ring til Lasse Hgjgaard og aftal nzermere,
tif. 86 80 08 77

Venlig hilsen annonce afdelingen.

wAMIGA

GOLEM:

Alt GOLEM udstyr er monteret i et

solidt, amigabeige metalkabinet.

Desuden er tilslutningsbussen videre-
fort, og der er selvfalgelig afbryder
512 kbyte RAMm. ur (A500): 1750,-
2 mbyte RAM (A 500, 1000 og 2000)
(Op til 8 mb. i 2000 vers.)

5800,-
3 %" diskdrev:

1) Amigabeige drev med afbryder og

viderefert bus. 1 1 45,_
1225,-

3) 33 mm. hejt med display og
stovklap . Fuldstzendig lydlest.
Displayet viser heie tiden hvilket spor
pa disketten der laeses/skrives pa

(5 =] 1495,-

4) Som ovenstaende, blot uden display.
== 1345,-

5 %" diskdrev:

NEC drev med omskifter mellem

40 og 80 spor. Kan bade bruges til
AmigaDOS og MS-DOS. Med display
koster drevet 1945,-

Uden display 1795,-

2) Til Amiga 2000 internt.

Lattice v 5.02

* Compiler, optimizer, assembler, source-
debugger samt editor i én pakke.

* Genererer lynhurtige programmer

* Altid den nyeste og bedste vers. pa lager

2395, -

Ideel til programmering pa Amigaen.

Ring og her neermere

Golem harddiske:

Vi har nu faet Golems nye harddiske
hjem, i sterrelser pa 20 og 40 Mbyte.

De leveres til alle tre Amigamo-

deller. De fungerer problemlost med det
nye FastFileSystem, og er meget hurtige.
20 Mbyte: 4950,- 40 Mbyte: 7995,-

C ltd. SCSI harddiske.

Kronos controllere leveres fra August.

Software:

Aztec C 3.6 prof. incl. sdb 1395,"
C-kompiler, assembler, debuggger m.m.
Power windows 745,-
BAD Optimerer floppy- og harddisk 475,-
Quarterback. Virkelig godt harddisk-
backupprogram. Hurtigt og nemt at
bruge. 475,-
DOS-2-DOS. Overforer filer mellem
Amiga- og MS-DOS. 475,-

A}iﬁﬁCKD data

2960 Rungsted kyst
TIf: 45 76 64 62

Tirsdag-Fredag mellem 162 og 19%
1 ars garanti pa alle varer.
Priserne erincl. 22 % moms.

Alle varer vil som regel veere pa
lager, og kan sendes efter aftale.

uro-Trade

ALLE VORE PRISER ER INCL. MOMS
POSTORDRESALG TIL HELE NORDEN
FORBEHOLD FOR FEJL I ANNONCEN

FINLANDSGADE 25
8200 ARHUS N
TELEFON 86 16 61 11

DANMARKS MEST SPENDENDE AMIGA CENTER

CBM A590 HARDDISK

COMMODORES NYE LYNHURTIGE 20 MB
HARDDISK MED SCSI CONTROLLER. AUTO-
BOOTER UNDER KICKSTART 1.3 OG FOR-

AMIGA 500 PAKKEL@SNINGER
DER SIGER SPAR 2 !!!

PAKKE 1:

AMIGA 500 + STAR LC 10 PRINTER + 8833
PHILIPS FARVE MONITOR MED STEREO LYD
+ JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. SAMTLIGE

N@DVENDIGE KABLER. 8895, -

PAKKE 2:

AMIGA 500 + STAR LC 10 PRINTER +

JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. PRINTER
KABEL. 6895, -
PAKKE 3:

AMIGA 500 + 3,5 ST@JISVAGT DISKDREV,
MED AFBRYDER OG GENNEMF@RT BUS 5695, -

PAKKE 4:

AMIGA 500 + 8833 PHILIPS FARVE MONI-
TOR MED STEREO LYD, JOYSTICK OG 3
SPIL. INCL. MONITOR KABEL. 6995, -

STAR LC 10 PRINTER
KUN - 1995, ~

Na ja - sa far du ogsa kabel med !

SYNET MED SOKLER FOR OP

TIL 2 MB

RAM. SOLGT I K@BENHAVN TIL 7595, -
MEN I JYLLAND FAR DU DEN FOR KUN

% % % % K Kk %k %k %k %k k k& 5895, — % o o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

TILBUDET GELDER KUN DENNE MANED.

512 KB RAM UDV.

LEKKER 512 KB RAM UDVIDELSE,

UR MED

BATTERI BACKUP OG MONTERET MED AF-

BRYDER TIL RAM'EN.

SA NU ER DET SLUT

MED EVT. KOMPATIBILITETS PROBLEMER.

PRIS
KORTET SELGES OGSA UDEN
FOR

1695, -
RAMKREDSE
395, ~

* AMIGA 2000 MED RABAT *
SUCCESSEN FORSZETTER RING
OG FA DIT LIVS TILBUD !!!

Hos os far du selvfglgelig det nye

workbench 1.3 szt incl.

manual med.

VIHAR ALT DET DU DROMMER OM OG MERE TIL




Tips og Tricks

Afbryderen, som

modore glemte

Har du problemer
med hukommel-
sesudvidelsen pa
Amiga? Las her,
hvordan du kurerer
problemet.

Du kender det sikkert. Efter langt
om l@nge at have fiet monteret en
512k udvidelse 1 bunden af din
Amiga, er der pludselig problemer
med en masse af din software. Godt
nok skyldes disse problemer, at
spilprogrammererne omgéas Ami-
gas hardware med usadvanlig for-
agt, men irriterende er det alligevel -
Dine venner forteller dig, at du
bliver ngdt til at f1d hukommelses-
udvidelsenud, hver gang den skaber
problemer, men det er du
selvfglgelig ikke sd meget for. Al
bringer her den endelige Igsning pé
dine problemer, med en lille kon-
struktion som de fleste skulle kunne
overskue.

Inside Amiga

Amiga’en har et meget frit layout,
og dermed er det ogsd nemt at
komme til at pille lidt selv. Hvad
RAM-udvidelsen angér er der gan-
ske simpelt en lille forbindelse i
maskinen, der “fgler” om der er
ekstra RAM tilsluttet.

Ved bryde denne lille forbindelse
og montere en diskret kontakt, kan
dualtsimegetnemt teende og slukke
for din computers ekstra hukom-
melse. Derudover kandet tilrades at
duisamme hindevending far indsat
en lysdiode, som tender og slukker
samtidig med RAM-udvidelsen.
Du starter med at “bedgve” din
Amiga ved at fjerne alle kabler og
ekstraudstyr fra dens porte, sd den
computeren sidder nggen tilbage.
Sa vender du den om pa ryggen,
hvilket bevirker at den ikke kan
lpbe sin vej under “operationen” og
at du kan komme til at skille den ad.
Nu fjernes de 6 skruer, du holder
kabinettet samlet og derefter vender
du maskinen om endnu engang. Nu
fjernes tastaturet (husk at bemarke
hvilken vej stikket vender) og

Amiga 500 uden lag.

bagefter metalpladen, som dakker
over de vitale dele.

Nar du sd finder frem til RAM-
porten gelder det om at finde ben
32 hvilket egentlig ikke er sd svert.
Hvis du stiller computeren foran
dig, som pd billedet herunder vil du

pé printet kunne finde et lille 1-tal
som indikerer det forste ben.
Numrene fortsetter op ad stikket og
husk at venstre side er ulige numre
og hgjre side er lige numre. Nu
teller du frem til ben 32, der findes

pda hgjre side, hvor du afbryder

printbanen og palodder den viste
konstruktion.

HUSK ATALTGARANTIBORT-
FALDER LIGESA SNART DU
ABNER DIN COMPUTER. Ellers
held og lykke ! ®

E @ As00 ¥l
WEC 5 Y
WK

RAM-porten set forfra.

A500

Ben 32

a

180 Ohm

+5V

Diagram over RAM-afbryderen til Amiga 500.

AMIGA Interface
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Amiga folger med tiden

Ville det ikke vaere
lzekkert hvis din
Amiga kendte klok-
ken, ligemeget hvor-
nar du taendte for
den ?

Du kan selvfplgelig investere i en
RAM-udvidelse med batteriur, men
den koster jo i disse dage desvarre
noget ner 2000 kr. S er det bade
nemmere og billigere atl&se Amiga
Interface, hvor et ur med batteri-
backup kan laves for under 100 kr.

Sadan virker det

Det grundliggende princip gér i al
sin enkelthed ud pa at forsyne Ami-
ga’en med et lille eksternt ur, som
ved hjelp af sit batteri kan sende
den rigtige tid til Amiga’en nar den-
ne tendes. Hele herligheden er
byggetopoverurkredsen MSM6242
som faktisk indeholder et helt ur.
Denne kreds forsyner vi s med et
oscillatorkrystal og 2 kondensatorer
hvorden ene er justerbar sd uret kan
gd precist. Derudover skal der
bruges 2 dioder til kontrol at batter-
iet. Dioden D1 sgrger for at Ami-
ga’ens egen strgmforsyning trekker
uret ndr maskinen er tendt, og D2
passer sd pd at battriet ikke bliver
opladet af Amiga’ens strgm. Disse
to dioder er monteret pa ben 18
(VCC-benet) sammen med batter-
iet, sd husk at det er meget vigtigt at
vende dem rigtigt.

Sadan laver du det

En god ide er at bygge hele kon-
struktionen pi et stykke veroboard,
som mange nok kender som en
utroligt fleksibelt arbejdsflade.
Kantkonnektorenkan ogsd monteres
direkte pd denne plade sammen med
batterier og alt andet.

Denne plade sattes sa op i bunden
af Amiga’en og nu skulle du have et
perfekt ur med batteri-backup ... for
under 100 kr. Alle de n@vnte ting
skulle kunne kgbes i enhver re-
spektabel elektronikforretning. @

Diagram over konstruktionen:

Amiga 500 +5v
bundstik
a4 11| D3 R1
43 12| D2 STD 7
42 13| D1
a1 14| DO
48 7| A3
a7 6 | A2 g +5v
46 5| A1 6242
a5 4| A0
N b1
49 8 | RD
50 1C| WR vce | 15
+5v GND | 9 4\—\ o
51/52 I 15| cs1 L
|3 ALE ) (e
— 3V
2 | C50
53/54 >J,
17 K1 16
Gl —— o 02
/, //

KOMPONENTLISTE:

R1 =10 kOhm

C1 =20 pF

C2 = Trimmer 6,8 - 45 pF
D1,D2 = 1N4148

K1 = Krystal 32,738 KHz
Batteri = To seriekoblende CR2032

Bygges sammen med en kantkonnektor
pa et stykke veroboard.

29
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Data skal ligge ... DER!

Ja, sa bringer vi igen Danmarks bedste tips og tricks-sektion. Denne gang forzerer vi dig et program, der bruges til at loade data ind i hukom-
melsen pa en bestemt adresse (noget, som absolut ikke er meningen pa Amiga, men som freaks finder naturligt).

Selve ideen i programmet er at generere en workbench-kommando, der virker som en almindelig LOAD pa f.eks. en Commodore 64, Amstrad
eller Spectrum. Ud fra denne kode kan man ogsa se, hvordan man far fat i eventuelle parametre efter selve den indtastede kommando. Adressen
pa disse parametre kan nemlig findes i register A0, og sa er der bare at ga i gang med at scanne teksten. Syntaxen til kommandoen er beskrevet
i sourcekoden, men er ellers som fglger: LOAD <filename> $adresse

Forbliv i coma indtil nzeste Al ...
Kenneth Bernholm

NG

; Title : Load

; By : Kenneth Bernholm
; For :Amiga Interface
N

move.l a0,a4 ;a4=adr. of parameters

;—— open dos-library

move.l 4,a6 ;get exec-adress

lea dos_name,al ;al=adr. of ‘dos.library’

clr.l do ;d0=0

Jsr -408(a6) ;call : open_library

move.l d0,dos_base ;dos_base=adr. of dos-lib.
——  check if parameters was given

cmp.b #10,(a4) ;check return-code

beq.L  info_exit ;if equal, jump

get filename

lea.l  filename,a0 ;a0=adr. of filename

clr.l das ;char-count

get filename:

move.b (a4)+,(a0)+ ;store first char
add.l  #1,d5 ;add 1 to char-count
cmp.l  #31,d5 ;check for too-long
beq L open file error ;if equal, jump

cmp.b  #32,(a4)
bne.s  get filename
move.b #0,(a0)

;check for space
;if no space, loop
;set end-mark

get adress

add.l  #2,a4 ;move adress parameter
clr.l d7 ;clear d7
get_adress:
cmp.b  #10,1(a4) ;check for return-code
beq.s  open_file Jif found, jump
clril dl ;clear dl
move.b (a4)+,dl sdl=ascii number
sub.l  #48,d1 ;sub 48 from ascii code
or.b dl,d7 smix it with result in d7
Isl.l #4,d7 sscroll 1 digit left
jmp get_adress Jjump

——  open file
open_file:
move.l dos _base,a6 ;ab=dos_base
move.l #filename,dl ;dl=adr. of filename
move.l #$3ed,d2 ;d2=accessmode (oldfile)
Jsr -30(a6) ;open file
cmp.l  #0,d0 ;was there an error
beq.s  open_file error |if yes, jump

load file

move.l d0 file handle store file handle

move.l d0,dl ;dl=file_handle
move.l d7,d2 ;d2=pointer to data-buffer
move.l #99999999.d3  ;d3=lenght of data
Jsr -42(ab) ;read file
—— close file

move.l file handle,dl
Jsr -36(ab)
jmp close_and_exit

;d1=file_handle
;close file
sjump

no parameters - write help-text and exit

info_exit:

move.l dos_base,a6 ;ab=adr. of dos-library
Jsr -60(ab) ;select output

move.l d0,d4 ;d4=d0

move.l d0,dl ;dl=d0

move.l #info_text,d2
move.l #41,d3

Jsr -48(ab)

move.l d4,dl

move.l #info_text 2,d2
move.l #31,d3

Jsr -48(ab)

Jjmp close_and_exit

;d2=adr. of text
;d3=no. of chars

;write info_text
;dl=d4

;d2=adr. of info_text 2
;d3=no. of chars

;write info_text 2
Jjump

—— error in opening file, write message and exit
open_file_error:
move.l dos_base,ab
Jsr -60(ab)
do,dl

;ab=adr. of dos-library
;select output
;dl=d0

move.l

move.l #open_text,d2  ;d2=adr. of open_text
move.l #24,d3 ;d3=no. of chars
jsr -48(ab) ;write info_text

close dos-library and exit to amigados

close_and _exit:

move.l 4,a6 ;ab=adr. of exec-library
move.l dos base,al ;dl=adr. of dos-library
Jsr -414(a6) ;close library

clr.l d0 ;clear exit-vector

rts ;return to dos

data section

even
file_handle:

de.l 0 Jfile informations
dos_base:

de.l 0 cadr. of dos-library

dos_name:

de.b ‘dos.library’,0  ;name of dos-library
info_text:

de.b ‘LOAD - Public Domain by Kenneth
Bernholm’,10

info_text 2:

dc.b ‘Format : LOAD filename $adress’,10
open_text:

de.b ‘Sorry, file not present’ 10
filename: blk.b 32,0
end

AMIGA Interface
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Amiga Action

dette problem pa tilfredstillende
madde. Der skal godt nok loades lidt,
men ventetiden er ikke lengere end
det fgles behageligt, lige at fd en
lille pause.

Pa vej mod rednin-
gen

Alt 1 alt bedommer AI musikken,
grafikken og de store figurer samt
det arkadeagtige look tilsammen,
som varende et af de bedre spil til
Amiga’en i det sidste stykke tid.
Med 8 forskellige levels hvor man
kan samle masser af viben og banke
tonsvis af fjender, md det nasten
narme sig et Gold Game.

Der er som sagt ikke meget at sige
om selve handlingen, men finder
man det underholdende at tilbringe
et par timer med sit joystick, kan
man ikke fi meget bedre under-
holdningen denne sommer. ®

af Kenneth Bernholm

Imagine, som ellers er begyndt at synke kraftigt i kvalitet, vender
her frygteligt tilbage og beviser at de stadig kan det der med spil.
Dragon Ninja er deres nyeste udspil, som du faktisk er sa godt at

du kan finde det i Amiga Markedet sidst i bladet.

Det fgrste man opdager ndr man
loader Dragon Ninja ind pd sin
Amiga, er den uhgrt hgje kvalitet af
bade grafik og musik. Deter pudsigt
nok den franske afdeling af Imagine
der har lavet Dragon Ninja, hvilket
beviser at franskmandende er ved
at komme med. Til trods for deres
mange latterlige forsgg pa at lave
spil, er de begyndt at komme med
enkelte hits.

Selvom Dragon Ninjaminder meget
om en ST-konvertering, er der alli-
gevel ingen tvivl om at bade grafik
og musik er blevet finpudset, for at
leve om til Amiga-standarden. I
arkadespil som som dette, indledes
der nasten altid med en eller anden
syg historie, som faktisk aldrig ggr
et dérligt spil et snus bedre. Den
slags indledning er udeladt pi
Dragon Ninja, hvor der pa pakken
og i den meget korte manual, bare
skrives om utallige store fjender, og
sa hvordan du styrer din figur.

I starten af selve spillet kommer der
godt nok et par s@tninger om at en
prasident er blevet kidnappet, og at
du skal finde ham for det er for sent.
Selvfglgelig skal spillet ogsa gé ud
pd noget, men det er helt tydeligt at
Imagine bare har malsat sig at give
nogle underholdende timer, uden at

fylde pakken med store, dyre og
ungdvendige manualer, hvilketman
ma prise dem for.

Det foles godt

Narman nu spiller arkadespil, erdet
ikke altid nok med flot grafik og
god lyd. Der skal ogsd vere en god
“feeling” med figuren, dvs. joystick
-et skal reagere med det samme,
kollisionerne skal virke pracist og
der skal ikke vare smafejl og mu-
lighed for at nedk@empe en fjende,
ved at sparke ham op i et hjgrne 15
gange i trek.

Alle disse former for “bugs” er
Dragon Ninjaheldigvis sluppetuden
om. Animationer er maske det
eneste, der ikke er helt i top, men de
er absolut hurtige, voldelige og ef-
fektive. En anden ting, man méaske
kunne beklage sig lidt over er, at
spillet langtfra kgrer realtime, men
péd en eller anden mide lader det
ikke til at det lider under det. Som
ovenfor nzvnt er lyden helt fin, og
lydeffekter med spark og kvastende
knoglebrud udsendes flittigt fra
computerens indre.

Det kan maske ogsd lige navnes, at
med hensyn til load-tider mellem
hver level, har Imagine ogsa klaret

“aTe' ) g - '."-e-.rh'm'u","ﬁv‘v\évé-’.":a‘_«w&«;« -y

When it going gets tough....

Udvikler: ......cccvimmimmremnnmsnnnnnnnnaa:lMagine
Import:....ccccccivmrmme s Super Soft
TH. cceececicinnanesnnncssncnnnnnnenee: 06 19 32 44
PEIBE ooiinisiiinnimncascoanhinabenl iiliukicinsan il o

Grafik & cciccainrisciiansnniaiiissisiiaiiii st 90
Praesentation : .....cccecveennnresnnnnsnnnnnnn s 75%
Faengslende : .....cccvermnenennnsnsnsnnnnnnn s 85%

Overall: 85 0/0

S

AMIGA Interface




Amiga Action

Den agte "LIZZIE" fra Hollywood.

Ligger der lidt af et monster gemti dig ? Det gjorde der i hvert fald
i Amiga Interface’s anmelder. Laes her hvad han kom ud for i

Rampage.

af Klaus Hennin

Klaus 12 Sgrensen

Hvis du altid har drgmt om at vere
King Kong, Godzillaeller Wolfman,
som vi kender fra de gamle sort/
hvide Hollywood klassikere, sa er
Rampage helt sikkert noget for dig,
for selvom Activision bruger nogle
andre navne til monstrene, er det ty-
deligt, hvor inspirationen er kom-
met fra.

I Rampage far du mulighed for, i
skikkelse af et af de tre monstre, at
leegge byer i ruiner, legge byer i
ruiner og - til en afveksling -legge
byer i ruiner!!

Som du maske har gattet, er malet

med spillet at fa gdelagt s meget
som muligt s& grundigt som muligt
og helst pa sa kort tid som over-
hovedet muligt. Du skal med andre
ord bare vare ekstemt voldelig. Det
er joikke noget, man normalt far lov
tili hverdagen, men her kan du altsa
valge atlade din mgrke side komme
frem i lyset og lege monster og -
hvad der er endnu bedre - to af dine
venner kan ogsa vare med og spille
de to andre monstre. I kan
selvfplgelig velge at spille mod
hinanden, altsd ggre alt for at ggre
livet surt de andre to, men det er der

ikke noget sjov ved. Dels giver det
ikke point, og dels skal man sla
frygteligt meget pa de andre mon-
stre, for de begynder atkunne marke
det. Nej, sa er det sjovere at spille
sammen, og sgrge for at ggre livet
surt for de sma “myrer” der kravler
rundt og kalder sig selv for men-
nesker.

Rampage fra A til Z

Spillet starter med at man far en
“telexbesked”, derkommerkgrende
opover skeermen, hvor der star hvad

den naste by der star for “skud”
hedder, samt giver et lille venligt
rad (der oftest er temmeligt selv-
fglgeligt). Rddetkan f.eks. vaere “Pas
pé: Elektriciteter farligt” eller noget
lignende. Et rapt tryk pa fireknap-
pen fér gang i “The Action”.

I starten af runden stir de tre (to
eller et) monstre i en by, der bestar
af mellem 3 og 7 skyskrabere. I
nogle af byerne pé de hgjere niveauer
kan der vare en bro eller meget
vand, som ggr tingene lidt mere
komplicerede. Nu er byradet i den
by det gér ud over ikke udpraget

AMIGA Interface
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glad for din specielle made at g i
byen pa, sd de har udstationeret
soldater, der har til opgave at stoppe
dig for enhver pris. Det har de tenkt
sig at ggre med granater og gevrer,
og det er selvfglgelig dumt at lege
skydeskive. Soldaterne er dog ikke
alene ideres kamp mod overmagten.
De har luftstgtte, i form at helikop-
tere, der er sd uvenlige at bruge
maskingevarerne mod dig, men det
er ikke varre end at et velplaceret
knytneveslag kan kurere denne
form for ugastfrihed.

Pa de hgjere niveauer har militeret
indset, at du ikke séddan er til at bide
skeer med, sa de har indsat artille-
riet, der kgrer rundt i tanks, og den
leg de drenge leger, er ikke spor
sjov - sddan nogle granater ggr
nemlig NAS.

Det ggr selvfplgelig ikke noget at
der er lidt modstand, det ggr det
nemlig bare meget sjovere ndr vi
skal til at smadre dem helt ind i
nasteuge. Ogdethar du selvfglgelig
rig mulighed for som Hollywood
monster. Der er helt fundamentalt
fem forskellige ma-ngvrer du kan
bruge: Hoppe, sl til venste, sla til
hgjre, slé op og (rigtigt gattet) sld
nedad, men det er ogsa alt, hvad et
kvalificeret monster har brug for.
Du kan selvfglgelig ogsd kravle op
ad skyskraberne - ja med en smule
trening kan du endda hop-pe fra
skyskraber til skyskraber. Det er
selvfplgelig meget godt altsammen,
men det vesentlige er jo, atmens du
kravler rundt kan du sld huller, store
huller, i skyskraberne, og lige sa
store huller i soldaterne, hvis du da
ikke vaelger at &de dem i stedet.
Det giver nemlig et tiltrengt ener-
gitilskud, hvilket bringer os hen pé
emnet energi. For selvfglgelig er
der bedre méder at starte en dag pa
end at f& en granat i skallen, og bly
er nu engang rarest nir det ligger
stille og ikke bevager sig med 500
km/t. Selvfglgelig er det ikke uden
konsekvenser at lege med soldater-
ne. Hver gang du bliver ramt, ryger
der et hak af din energi. Den kan du
som sagt fa fyldt op igen ved at ®de
soldater, men der er ogsd andre
appetitvakkere. Nar du hamrer hul
1 vaeggene ind til de sma lejligheder
og kontorer, er du ind imellem si
heldig, at du kan reekke ind og fa fat
ide stakkels ofres ting og sager. Det
kan vere alt, fra guldfisk til brgdris-
tere, jaenddaetbarnien vugge (den
ligger vist lige pd grensen hva’).
Nogle af tingene er gode for dig, og
giver dig et velfortjent kosttilskud,

Check lige "LIZZIEs" ansigtsudtryk.

DAMAGE R

*

Sa styrter byen i grus.

mens andre er knap sa gode og @der
dinenergi op hurtigere end du kunne
@de dem. Af de mindre gode sager,
som det er en god ide ikke at stoppe
ihovedet, kan f.eks. n&vnes kaktus,
gift, sterinlys, dynamit, tandte
fijensyn og elparer. Nogle af tin-
gene er skiftevis gode og skadelige
(f.eks. pererog fjensyn), og fidusen
er sa at snuppe dem ndr de er
harmlgse, og score point pd den vis.

Grafik og lyd skal der
til

Grafikken i Rampage kan kun
beskrives som simpel, men effek-
tiv. Hvis du forventer Cinemaware
grafik med alt, hvad det indebzrer
af fagre ungmger med store pixels,
bliver du nok skuffet. Selve mon-
strerne er rimeligt store og “pane”,
men alt andet er mere funktionelt
end @stetisk pent. Soldaterne, der
Igber rundt og desperat prgver at
stoppe dig, ligner mest af alt
tendstikmand. De ting, man
lejlighedsvis kan se i de halvsma-
drede skyskrabere, kan man kun
skelne fra hinanden med en lup og
en god portion fantasi, og selve
skyskraberne er faktisk alle sam-

DAMAGE I
o >

DAMAGE B

men ens, bortset fra stgrrelse og
farve. Fidusen er bare den, at det
ikke betyder sd meget, for ndr man
forst er gdet igang med spillet, har
man ikke tid til at beskaftige sig
med sé forferdelig meget andet end
at pulverisere alt inden for rekke-
vidde og arbejde pa at fa det, der er
tilbage inden forreekkevidde. Lyden
kan karakteriseres pd samme made,
og bestdr kun af de ngdvendigste
effekter sdsom lyden af knytneve
mod beton, skud og eksplosioner.

Taktik og strategi

Det hele ville naturligvis ikke ga,
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hvis manikke brugerdetindvendige
af kraniet lidt, og der er da ogsa et
par sma tricks som ggr det lidt lettere
at vaere monster for en dag.

Ud over at undga at blive drabt, er
det en god ide at placere sig strate-
gisk rigtigt. Hvis skyskraberne stér
teet sammen (og det gor de, hvis der
er en 6 - 7 stykker), kan man tit
kravle op pé en af dem og sld pa to
andre fra den. Dvs. man kan sidde
sd stille og roligt det nu kan lade sig
ggre, nar man blive beskudt, og
snuppe soldater til sin aftensmad fra
3 forskellige steder. I disse tider,
hvor effektivitet stdr er nggleordet,
erdetogsden godideatkravle opog
ned ad skyskraberne s& meget som
muligt, for man kan nemlig sld
samtidig med at man kravler op
eller ned, og det endda i et meget
hurtigt tempo, der ikke giver en
skyskraber mange chancer, fgr den
synker i grus med et betonsuk.

Konklusion

Det er et ubestridt faktum, at der er
smak for skillingerne i Rampage.
Spillet er virkelig aktionpakket - et
rigtigt smash’em’up. At man kan
spille op til tre samme pa samme tid,
gor kun spillet ca. 150 gange bedre.
Der er ikke noget s& hylende mor-
somt som at sidde to og spille et
latterligt aktionspil en regnvejrs dag,
og Rampage er netop sddant et
“latterligt” (i ordets bedste
betydning) aktionspil som jeg helt
sikkert gemmer til naste gang
himlens sluser &bner sig. [
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Af Niels Lassen

Microprose - beromt for sine utroligt realistiske flysimulatorer - er
netop gaet pa gronsvaeren med sit forste sportspil nogensinde.

Lad bolden rulle!

Grafikken er der jo ikke noget i vejen med.

Vi Amiga-ejere er alt andet end
godt vant, ndr det drejer sig om
fodboldspil. Grandslam havde deres
“Peter Beardsley’s International
Soccer”, hvis kvalitet var til det
rgde kort. Bortset fra Peter Beardsley
har vi set “Anco’s Kick Off”, som
eren virkelig udmarket simulation.
Og her ser vi sd et nyt forsgg pa at
gengive sveden, tdrerne og gleden
ved at spene rundt efter en cirkuler
genstand - ogsd kaldet en forbold.

Opstart

Stik modsat alle Microproses andre
spil, er manualen i MS pa under 100
sider - noget under endda. N@rmere
betegnet drejer det sig om 24 sider,
der beklageligvis er hentet fra
Commodore 64 versionen af spillet.
Der starsdledes, at du skal trykke pa
RUN/STOP tasten for at pause
spillet, ogdereren fyldig beskrivelse
af hvordan du gemmer dit hold pa
bénd! Der leveres dog et lille stykke
papir med i pakken hvor der stér,
hvordan du betjener spilleti Amiga-
versionen.

For at vare lidt anderledes, har
Microprose inkluderet muligheden
for at spille indendgrs-fodbold, med
helt andre hold end i udendgrsver-

sionen. Disse indendgrs-hold er
beklageligvisamerikanske, sd derer
ingen hold, man kan nikke genk-
endende til.

I manualen er der en fortegnelse
over, hvordan de forskellige hold er
placeret pa verdens-ranglisten, men
der er ingen sadan optegnelse over
indendgrsholdene.

Jeg har veeret i den heldige situation
at spille Microprose Soccer pd en
Commodore 64, og markvardigt
nok er programmgrerne bag Amiga
konverteringen géet pd kompromis
visse steder. I C-64 versionen er der
f.eks. etbillede af en fordboldspiller,
nar du skal velge trgje/bukse-far-
ver. Det er undladt i Amiga ver-
sionen, hvor der istedet kun er en
stribe hen over ske&rmen med den
valgte farve pd. I indendgrs-delen
erdereturgverstihgjre hjgrne, som
viser hvormeget tid der er tilbage af
kampen. Den funktion mangler pa
udendgrs-delen, hvilket ogsd er
tilfeldet med det status-panel, der
er nederst pd skermen i Commo-
dore 64 versionen. Lidt slgjt pro-
grammgrarbejde md man sige.
Anyway, tilbage til handlingen. Nar
du starter MS, har du fra start af
nogle forskellige parametre, du kan
indstille. Dukan eksempelvis vaelge

om der skal veere skiftende vejrfor-
hold, om malene skal ses i slow-
motion samt hvor kraftigt bolden
skal kunne skrue. Der er ogsd mu-
lighed for at spille to mod hinanden
samt spille alene i en “world-cup
tournament’’, hvor du skal prgve at
vinde verdensmasterskaberne i
fodbold.

Du kan selv bestemme hvilket hold
du vil styre - Danmark er med, men
de er ikke serligt godt seedede, sa
det er smartere at valge Brasilien
eller Italien, som er seedede som
henholdsvis nummer et og to. Hvis
du ikke har lyst til at deltage i VM,
kan du valge at mgde et hold af

gangen - med stadig stigende styrke
- og dermed valge hvor god du er
forhold til de andre hold.

Grafik og lyd i Microprose Soccer
er lige til det rgde kort! Grafikken
barer tydelig preg af, at det er en
Atari ST konvertering mens lyden
er direkte forferdelig. Skingrende
melodier og uudholdelige fanfarer
er ingredienserne. Spillerne er ikke
serlig godt tegnet, med meget fa
detaljer og to-trins animationer, for
endelig at afslutte med anatomisk
umulige stillinger nar de tackler din
spiller.

Som s&dvanlig er der nogle tricks,
som kan bruges med stor succes
gang pa gang, og MS er ingen
undtagelse. Hvis du Igber skrat ind
fraetafhjgrnerne af modstandernes
malfelt og skyder, er du nasten
sikker pa at score. Det er ogsd
tilfeeldet, hvis du far lokket malman-
denudihjgrnetaf sit malfelt. Sd kan
du fa bolden til at skrue udenom
malmanden, forudsatdu har valgtat
“banana-power” er “hi”.

Nar alle tradene samles, er Micro-
prose Soccer sjovt! Det er ikke flot
eller elegant pad nogen made, men
der er den lekre trang til “lige at
tage eet spil mere”. Og det er vel
det, der afggr hvor godt et spil er.
Microprose Soccer kunne godthave
veret bedre. Der kunne veare flere
muligheder og flere hold. Den tekni-
ske prasentation kunne overhales
uden de helt store vanskeligheder.
Men indtil der kommer et fodbold-
spil, som udfylder disse “huller”,
kan Microprose Soccer varmt anbe-
fales til alle, der godt kan lide at
besgge grgnsveren, uden at fa sved
pé panden. ®
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af Klaus Henning Sgrensen

- Er Harakiri den eneste udvej for Cinemaware?

Stedet og tiden er Japan i det 12. arhundrede. Situationen er
anspaendt, trykket stiger, og det kan kun vaere et spergsmal om tid
for landet er i opror. Udfaldet af oproret er op til dig. Kan du leve
op til forventningerne?

Overtag rollen som samurai og
overhoved for en af Japans store
klaneridet 12. drhundrede og forsgg
at nedk@mpe de andre klaner eller
fa dem pa din side, s& du kan kon-
trollere hele landet og blive Sho-
gun. Det er dit mal i det seneste spil
i Cinemaware serien, der er bergmt
for god grafik og meget lidt game-
play. De mé dbenbart vare stolte af
det image, for det ser ikke ud til, at
de har teenkt sig at ggre meget for at
@ndre pa det, og hvis de har, er det
ikke med Lords of the Rising Sun.

I begyndelsen var
der...

Spillet starter med at du skal velge
hvilken af de to brgdre Yoritomo og
Yoshitsune du vil vere. Forskellen
bestar i, at du som Yoshitsune ikke
er tvunget til at spille spillets arcade
sekvenser, men kan spille spillet
som etrent strategispil, ogatdusom
Yoritomo har en fordel i, at mange
af de andre klaner er venligt stemt
over for dig. Til gengzld skal du
have en sikker hand i arcade-
sekvenserne.

Storstedelen af spillet foregér pa et
kort over Japan, hvor du ser alle
byer og borge samt de forskellige
klaners hare. Du kan pa dette kort
flytte dine egne hare rundt, og fi-
dusen er at gore det sd smart, at dine
egne hare bliver stgrre, og fjendens
bliver mindre eller helt forsvinder.
Nir to fjentlige haere mgdes, kan det
komme til kamp, hvis en af dem er
opsat pa det (og hvilken her er ikke
det?). S4 kan man vealge at spille et
af spillets arkade sekvenser, hvor
man ser de to hare std over for
hinanden, og man kan sa styre sine
bueskytter og svaerdke@mpere med
musen.

Det er magtigt forngjeligt at se 100
tendstiksmand rende ind mod hi-
nanden mens de slds frem og tilbage
med svard, og det er ikke bare held.
Den gode spiller vil komme bedre
ud af en kampsituation end den

A .

i

Angriiiib!!!

darlige. Nér fjenden sé (forhdbent-
lig) ersldet pa flugt, kan man forfglge
ham til hest. Den fjentlige general
er selvfplgelig ikke meget for at
blive slagtet, s& han har posteret de
menige rundt omkring, mens han
selv stikker af. Du skal sd sla dig vej
gennem de menige og til sidstdrebe
generalen, for uden general, ingen
her.

Uden mad og drikke

Nir din har undervejs stgder pa en
borg, kan du fé forsyninger og flere
mand - forudsat, at det er en ven-
ligsindet borg. Det finder du helt
automatisk ud af ved at vente ved
borgen. Jo lengere du venter, jo
flere forsyninger far du.

Hvis borgenderimod er fjendtlig, er
sagen straks en anden. Sa kan du
beordre indbyggerne til at overgive
sig, hvilket de sikkert bleeser hgjt og
flot pd, og sd er der ikke andre
udveje end ra vold.

Det aktiverer den trejde af spillets
arcade sekvenser. Din lille mand
skal med svard og bue k&mpe sig
vejindtil lederen afborgen og drebe
ham. Det er ikke sd let som det lyder
til, for han kan vere skjult hvor det
skal vere pa borgen, og alle 19
borge er forskellige. Der foruden

har du kun begrenset tid til at finde
ham (athengig af, hvor mange
soldater der er i din har og hvor
steerke de er).

Hvis fjenden angriber en af dine
borge, er sagen selvfglgelig en
anden. Sa kan du, hvis en af dine
haere er pa borgen, prgve dine
feerdigheder som bueskytte, og
skyde de fjendtlige soldater mens
de kravler op over murerne.

Disse arkade sekvenser er ikke bare
pjat. Hvis du er god i dem, vil din
heerautomatisk blive dygtigere. Hvis
du eksempelvis er god i bueskytte
sekvensen, vil din hars bueskytter
blive bedre til at ramme osv.

Hvis du skulle have lyst, kan du
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0gsa besoge kejseren under spillet,
og han vil sd maske give digen ting,
som kan forbedre dine leder-
egenskaber. Det vil ogsd, af en eller
anden grund, hjelpe pa dine leder-

. egenskaber, hvis dukan finde kejse-

rens datter, som en af de fjendtlige
klaner har kidnappet og skjult pd en
borg. Endelig skal du passe p4, at
dine fjender ikke sender en ninja ud
for at ggre kal pa dig i nattens lgb.
Det vil selvfglgelig ogsa udlgse en
arcade sekvens. Du kan ogsd selv
sende en ninja ud for at ggre det af
med en besvearlig fjende, men pas
pé : Bliver han fanget sladrer han,
og det er en meget uvaerdig made at
skaffe fjender af vejen pé, og sé er
harikiri din eneste mulighed for at
slippe ud af suppedasen med @ren i
behold. Her er der ingen arcade
sekvens, desvarre.

Lords of the Rising Sun har samme
svaghed og samme styrke som alle
de andre spil i CinemaWare serien :
God grafik og tyndt spil der hurtigt
bliver kedeligt. Det var nok til at
selge spili 1986, hvor Amigaen var
ny, men nu, 3 ar senere, er der spil
der har bade god grafik og godt
gameplay, og CinemaWare ma fplge
med tiden: fed srafik cf
hverdagskost pd Amigaen i dag. @
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PERSONAL

Nar fuldmanen ly-  eventyrspil absolut ikke anbefales.  mor, hvor hun tydeligvis er  kroen “The Dog and Duck™, hvor
Har du der-imod set “Fredag d. 13"  bekymret,ogdagenindendinafrejse  du efter din fars anvisninger har
ser, og dystre toner adskillige gangeoghver gang gleedet  modtager du s ogsd et brev fradin  indlogeret dig. Det er nu ikke fordi

Af Kenneth Bernholm

klinger fra den lille dig over den gysende fornemmelse,  far, der forteeller atdu bliver ngdtil  der s‘é’t‘t‘xdftil at véere nogen seerlige
lan dsbyki rke y S§a nirdenhalvnpgne heltinde giralene  at bo pa den lokale kro, da huset er forhold her, men allerede i Igbet af

.

ved befolkningen i
Tynham Cross godt
hvad klokken er sla-
et. Dine foraeldre
har bedt digkomme
og besoge dem,
selvom det er lang
tid siden du sidst
har haft kontakt
med dem. Hvad
skyldes din mors
uventede brev, og
hvorfor kan du lzese
mellem linierne at
noget er galt helt
galt !

Der er ingen tvivl om miljoet og
den stemning, som Horrorsoft har
provet at fremmane pa skermen i
Personal Nightmare. S& heorer du
til de personer, der mener at TV-
avisen er uhyggelig nok, kan dette
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Pa dette tidpunkt ma det vere pas-
sende at lade resten vare op til
l&serne, men jeg kan garantere for,
at det ikke kun er kreft og kulilte-
forgiftning, der nedsatter ind-
byggertallet i Tynham Cross.

Ud over de smdvanlige djevle-
besatte personer, bliver man ogsa
konfronteretmed djevlensegne smé
kaledyr samt de mest afskyde-
vakkende ritualer.

Nuerdet méske ikke ligefrem noget
med seksuel omgang med sorte
hanekyllinger under fuldminen
mens tilskuerne drikker det varme
blod (Hvorkender du til sidan noget
fra? -red.), men der skulle vare
rigeligt til at selv den mest

Vzer parat til et kval-
itets-mareridt

Man md sige at Personal Nightmare
er et af de mere begyndervenlige
eventyrspil. Med i pakken far man
nemlig invitation til den lille kro,
prasentation af adskillige personer
i spillet, en detaljeret beskrivelse af
hvordan spillet hvirker, og hvad dit
egentlige mal er. Endelig er der
ogsa et lekkert lille kort over byen,
der heldigvis ikke er stgrre end det
er til at overskue for “ikkegvede”.
Alt dette tilsammen gor altsa, at
man rimelig let kan komme igang
med spillet, som heller ikke synes
sd ulogisk i sin opbygning, hvis
man vel at marke har bare en lille
ule erfaring inden for gys og

skrek. Selve spillet kan styres pd 2
forskellige mader, der egentlig ikke
aflgser hinanden, men derimod
arbejder sammen pd en meget til-
fredsstillende méde. Man kan nem-
lig styre naesten hele spillet ved hjzlp
af musen, ligesom i DejaVu eller
Uninvited, som har haft stor succes
med dette system. Derudover kan
man ogsd, pa sedvanlig vis, skrive
kommandoerne direkte i et lille
tekstvindue og dermed méske bedre
specificere sine ordrer. Generelt set
er spillet ikke det hurtigste, der er
oplevet inde for genren, men til
trods for de til tider lange disk-
access tider, er der dog ingen
nzvnevardige tidsproblemer.

Selve parseren (ordfortolkeren)
lader ogsatil at vaere rimeligt udsty-
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ret, og kan derfor kun give plus-
point til den samlede helhed.

Skraekkelig godt...

Alt i alt ma Personal Nightmare
bedgmmes til at vere et gennem-
gaende godt adventure, med en
fascinerende handling (det ma
vaere en smagssag, -red.) og en
udmearket udforsel der gor, at selv
folk, som normalt ikke spiller
eventyrspil, maske kunne blive
fristet ... Det er ihvertfald - om
ikke andet - en ople-velse du sent
glemmer ! @
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Grafik og Musik

Art
all

"Freddy Krueger" af Kenneth Brynningsen.

"Havern Backdrop" af Jens Peter Kurup.

Endnu engang velkommen til siderne, hvor lzsernes egne udfoldelser
bliver udstillet og pramieret. Vi har denne gang modtaget en szrdeles
imponerende bunke billeder, der frister os til at udrabe denne maneds
Art Gallery til det flotteste nogen sinde.

Som vi nzvnte i sidste nummer, er det ikke kun billeder, vi praemierer
pa disse sider. Flotte demo’er, lavet enten ved hjzlp af animationspro-
grammer eller maske ved selv at programmere, accepteres ogsa. Husk
at alle demo’er skal kunne stoppes, sa det er muligt at tage et an-
staendigt billede. Hver maned szetter vi 500 kr. pa hgjkant til det absolut
flotteste billede samt 500 kr. til den mest imponerende demo, sa der er
ingen undskyldning for ikke at komme i gang med Amiga’en.

' BB EREAEEER
EEEE RN EER
SRR EBEENERS
EEEE BB EREDS
tE = = & = B
EEE BB EREES
ESEE RN EEDS
EEEE AR EEDS
EEEENEERNEDS
EEREREBEERE R

1. Przemien pa 500 kr.

Gar til John Nielsen for "Svigermor".

JOHN MELSEN N
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Grafik og Musik

"Gig In The Sky" af
Jens Peter Kurup.

"Devil", ogsa fra
John Nielsen.

"Wors" af
Jens Peter Kurup.

AMIGA Interface




Know-How

Amiga Comal

Af Bo Jprgensen

Vi kan endnu engang
byde et stykke soft-
ware, der for mange
brugere vil abne helt
nye perspektiver,
velkommen i Ami-
gaverdenen, nemlig
Amiga-Comal - spro-
get, de fleste kender
fra folkeskolens
64’ere og Piccoliner.
Nu er det endelig
blevet omskrevet til
Amigaen, endog af
detsamme team, der
i sin tid “opfandt”
dette specielle pro-
grammeringssprog.
Comal, (COMmon Al-
gorithmic Language)
er sproget, der kom-
binerer det bedste
fra BASIC og PAS-
CAL.

Diskette og manual ligger sammen
i et solidt ringbind, der igen ligger i
en kassette. Godt gedigent materi-
ale. P4 disketten ligger, foruden
selve Comal-programmet, nogle
skuffermed Comal-programmer, og
diverse tilhgrende systemfiler, et
PD-cruncher program, samt et In-
stall-program.

Denne icon er nok sé interessant.
Her er det nemlig muligt p forhdnd
at definere/skreddersy Amiga-
Comal, s& sproget passer helt til i
brugerens behov.

Dette program er igvrigt skrevet i
Comal og derefter kompileret,
hvilket betyder at detkan execute’s,
uden at Amiga-Comal skal hentes
ind fgrst. Nér der er klikket pé In-
stall-iconen &bnes et vindue med en
rekke spgrgsmél. Der spgrges f.eks.
om, hvordan command og execute
vinduerne skal opbygges (vindue-
stgrrelse, interlace on/off, bitplaner,
farver, fonts, m.m.), og hvilket an-
tal bytes der skal vere til rddighed

Labyrintprogram i comal.

[FgaCORAL Screen

[FJ|Ani galOMAL Trecute Window

-

Mandelbroot med Comal 80.

ved programmering, om der skal
vere et 4. vindue abent som hele
tiden forteller brugeren om hvor
meget hukommelse der er tilbage,
o.s.v. En lang rekke fornuftige
faktorer der skal klares fgrst, inden
den egentlige programmering
starter.

Tilsidst gemmes denne Amiga-
Comal preferencer pa disk/harddisk,
og for eftertiden vil alle Comal-
opstarter lese denne fil fgrst.
Derefter er det bare at klikke pa
Skildpadden (Comal-iconen), og nu
vil to vinduer komme frem pa
skermen. Et execute vindue og et
command vindue. Det hele minder
faktisk meget om Amiga-BASIC.

Commandvinduet er det aktive, nar

der startes, og det er her selve pro-
grammeringen begynder. Selve
opbygningen af et Comal-program
vil vi ikke komme na@rmere ind pd i
denne artikel, men méske senere.
Her skal dog navnes forskellige
aspekter ved denegentlige program-
mering.

Amiga-Comal bruger linienumre
ligesom andre Comal versioner.
Med ordren AUTO (funktionstast
F2) kan brugeren selv definere
hvilke linienumre og hvilken ind-
byrdes afstand, der skal arbejdes
med. Andre foruddefinerede taster
er Fl=list, F3=renum, F4=del,
F5=run, F6=scan, F7=list, F8=enter,
F9=save,F10=load. Det ville egent-
lig ogsa have veret rart med nogle

taster, der kunne hente forskellige
pakker, her tenkes specielt pa de tre
grafikpakker, der fglger med syste-
met (Graphics, PCgraphics, Turtle).
Brugervenligheden er helt i top.
Tingene kgrer “The Amiga way”,
med musestyring, fast definerede
funktionstaster og en Amiga-Co-
mal preferences. En uheldig ting er
igvrigt, at nar programmeter feerdig-
skrevet og kgres, sd treder execute-
vinduet frem og viser resultatet. Det
er jo helt fint, men hvis man skal
tilbage til commandvinduet, er det
ngdvendig at finde back-to-front
symbolet oppe i hgjre hjgrne, og
dervedklikke sigind i commandvin-
duet. Det er selvfglgelig en lille
ting, men det ville nu alligevel vaere
dejligt, hvis der var lagt en tast-
funktion ind her, der kunne klare
den sag.

Hvis der laves syntaksfejl under
programmeringen, vil det straks
blive meddelt viaet lille vindue, der
viser fejlnr. og definition (paengelsk
- 1 manualen stdr alt heldigvis pa
dansk - ogséd fejlkoderne) Begge
vinduer har en rekke menupunkter
i den gverste bjelke (tryk pa hgjre
musetast). Her kan programmerne
startes, stoppes, forts@ttes m.m.
Ogsé funktionstasternes (F1-F10)
definering er vist pd bjelken.

Pa disketten finder du flere Amiga-
Comal eksempler - Labyrint, Ter-
minal, Mandelbrot, Lines, Demo,
Integral med flere.

Alle programmerne kan selvfglgelig
listes og opbygningen kan derefter
give etindtryk af hvordan program-
mer afvikles i Amiga-Comal.

Comal pakkelosning

En anden interessant ting ved
Amiga-Comal er muligheden for at
opbygge programpakker, der ved
en given lejlighed kan haftes sam-
men med andre programmer. Disse
pakker kan ogsa laves i C eller as-
sembler som derefter kan bruges i
hovedprogrammet. Skal man f.eks
bruge nogle sprite-kommandoer,
som ikke findes i Amiga-Comal, sa
kan man “bare”” opbygge en sprite i
Comal, C eller assembler, alt efter
behag.

Og har man brug for lidt lyd, ja s&
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laver man sin egen lydpakke og
problemet er klaret. Det lyder sim-
pelt, menkraverselviplgeligatman
erenerfaren bruger. Maske ville det
vere en god ide, hvis ComWare
lavede et udvalg af diverse pakker,
man sa kunne supplere med.

Kronen pa vaerket

Installprogrammet er et kompileret
Amiga-Comal program. Der fglger
ingen kompiler med, men det for-
lyderatmanindenfor fd uger (maske
ndr dette blad er pd gaden) vil have
en Amiga-Comal kompilerklar. Det
betyder, at nar man har lavet sit
supergode spil/utility og er sikker
pa at alt er, som det skal vere, sd
kgres programmet igennem denne
kompiler, og det feerdige produkt er
et program, der kan startes op fra et
icon, uden brug af Amiga-Comal.
Prisen skulle ligge pé ca. 450.- kr.
Det md siges at vare kronen pa
verket. Vi gleder os meget til dette
stykke software, og vender
selvfplgelig tilbage med en update,
nar kompileren er tilgengelig.
Manualen til Amiga-Comal er en
stor sag pd godt 200 sider, og den er
byggetopefteropslagsbog-princip-
pet. Det forste kapitel forteller om
Amiga-Comal Installprogrammet,
tastaturet med de forskellige mak-
roer - kort, men pracist. Derefter er
der en alfabetisk oversigt og gen-
nemgang over Amiga-Comal spro-
gets syntaks/nggleord, med en del
gode forklarende programeksem-
pler.

Neaste afsnit omhandler variabler i
Comal, herunder pointere og rec-
ords. Derefter kommer der en gen-
nemgang af de forskellige pakker,
som fplger med Comal’en, og til
sidst et afsnit om selve progra-
mudviklingen. Bagest i manualen
erderydermere enrakke oversigter
over fejlkoder, kontrolkoder m.m.
Altialt, madetsiges at veere en god
og grundig gennemgang af de fleste
finesser omkring Amiga Comal,
men som man siger, ingen roser
udentorne, - hvorforkun halvanden
side omden spendende skildpadde-
grafik pakke?

Fart over feltet

Derersikkertmange, der godtkunne
tenke sig en oversigt over hvor
hurtig Amiga-Comal er i forhold til
f.eks Amigaens Basic sdlad os prove
at lave et par sma programstumper
pa begge sprog.

AmigaComal AmigaBasic
10000 loops af 31.5sek. 46.0sek
sqr(50)+sin(7)

Enalm. teeller 1.24sek 8.1sek
op til 10000

Den lille hastighedsprgve viser
tydeligt at A-Comal er hurtigere en
A-Basic. Sddanne prover skal dog
altid tages med et vist forbehold.
Nogle (nok de fleste) ting klarer
Comal meget hurtigere end Basic,
men ved andre procedurer er
forskellen médske ikke sa stor.

Commodore med i
spillet

Jeg ringede til Jan Nymand fra
Commodore, for at hgre lidt om
hans mening omkring denne soft-
waremassige nyskabelse.

Bj: Amiga-Comal er nu endelig
kommet til Amigaen. Vi kender
sproget Comal fra mange andre
computere (PC’ere, Piccoline) og
ved, at det er “SPROGET” inden-

for skolesektoren. Hvad nu med

Amiga-Comal, hvor god er den
egentlig og er der nogen form for
kompatibilitet imellem de forskel-
lige Comal-versioner ?

J.N. - Det, vi kan sammenligne med
er 64’eren og dens Comal - deter jo
sddan set den, man har haft som
grundlag da man lavede Comal til
Amigaen. Amigaen er jo, i hvert
tilfelde for de skoler der har in-
vesteret 1 64°eren, en naturlig
efterfplger, men indtil nu har
problemet varet, at der ikke var
nogen Comal til Amigaen. Et andet
krav der skulle opfyldes var, at man
med en minimal arbejdsindsats
skulle kunne flytte de programmer,
manallerede havde lavet pa 64 eren,
over til Amigaen. Det, man nu har
opndet, er en Comal, der er fuldt
kompatibel med 64°eren, 1 sd vid
udstrekning som det er muligt.
Bj: Vil det sige, at de to Comal-
versioner, 64’erens og den nye
AmigaComal, er helt identiske ?
J.N.-Nej, ikke helt. Det eneste sted,
versionerne ikke er kompatible, er
omkring sprites og lyd. Dereringen
sprites-pakke i AmigaComal, og det
er simpelthen fordi, sprites er si
vidtforskellig pd Amigaeniforhold
til 64 eren. Det betyder dog ikke, at
man ikke kan lave sprites med AC,
det kan man, Faktisk kan man lave
langt mere avancerede sprites end
med 64 eren. Man skal blot udnytte
pakke-konceptet, der ligger ind-
bygget i Amiga-Comal, og derefter
opbygge sine egne sprite-pakker,

og det kan man i princippet selv
gore.

Bj: Kan man overfore alle de 64’ er
programmer der er skrevet i Comal
til Amiga Comal, og hvor enkelt er
det ?

J.N. - Man kan overfgre samtlige
programmer, dererlavettil 64 erens
Comal til AmigaComal. Der er
minimale ting der skal @ndres, for
at det kan lade sig gore, og sprite
kommandoer er altsda en af dem.
Lydkommandoer en anden, men der
erikke noget til hinder for at lave en
lyd-pakke, der er kompatibel med
64 erens pakke. Den pakke er altsd
ikke standard pa Comaldisketten.
Séhvis vi ser bort fra lyd og sprites,
kan man i princippet overfgres
programmer uden at @ndre eteneste
tegn i koden.

Bj: Den rent praktiske overfgrsel
mellem Amiga og C64, hvordan sker
den?

J.N. - Overfgrselen sker med et
RS232 interface pa 64 eren og sé et
kabel over til den samme port pa
Amigaen. Derefter er det bare at
selecte output pa 64’eren til line
printer, sa vil list-kommandoen
medfere, at det kommer ud pé lin-
ien, som om det er til printeren, og
da printeren er en Amiga med
Comal, vil den modtage disse input.
Thats it !!

Bj: Det vil sige, at med denne nye
programoverforsel, har Amigaen
pludselig “faet” en kraftig vitamin-
insprojtning i form af nye under-
visningsprogrammer.

J.N. - Ja, jeg gar da ud fra, at der er
lavet rigtig meget under-
visningssoftware i Comal. Der er
ihvertfald rigtig mange Comal-
pakker rundt omkring pa uddan-
nelsesinstitionerne.

Tank bare pa 64’ere og 128’ere !
Der findes ikke nogen undskyldning

forikke at s@tte en Amiga ind, og sa
overfgre programmerne. Igen
naturligvis under forudsatning af,
at der ikke er lyd eller spritekom-
mandoer, kan man ggre det direkte,
og findes disse kommandoer, kan
man valge at fjerne dem eller ogsa
lige foretage de @ndringer, der skal
foretages. Men ellers, alt hvad der
hedder standard Comal, det er jo
mellem 80-90 % af det hele - almin-
delige syntakser, almindelige kom-
mandoer, - skal der ikke @ndres sd
meget som en enkelt bit. Den er helt
kompatibelt.

Bj: Har I nogen planer om at lave
undervisningssoftware ?

J.N. - For narvaerende kan jeg
hverken svare ja eller nej. Amiga-
Comal er sd ny, og om vi vil gd ind
i noget undervisnings-samarbejde
baseret pA Amiga-Comal, det er det
for tidligt at sige noget om. Men vi
har jo gjort det for, pd 64 eren, sa
lad os nu se ......

De fplgende dage provede jeg
forgaeves at stpve et RS232 inter-
face op, men uden resultat. Mgrcom
Data var sd venlige at sende mig
noget isenkram, men der manglede
nogle enkelte vigtige dele, sd det
endte med, at jeg igen ringede til
Commodore. Det viste sig sd, at de
faktisk arbejder pd, at lave et lille

kabel/interface, med tilhgrende
software. Derfor méd denne

filoverfgrsels-test vente, til disse ting
er pd plads.

Lad os nu hdbe, at der endelig
kommer skub i softwarestremmen
til vore undervisningsinstitutioner.
Vi har nemlig her en computer, der
har alt med sig. Den er billig, den
har en utrolig grafik/lyd, og nu er
der altsa ogsa mulighed for at
“almindelige mennesker” kan lave
struktureret programmering med
Amiga-Comal. ®

DU BEHOVER IKKE AT KEDE
DIG ARNE!
VI HAR VARERNE!

NAE JA - PD PA
SIDE 48 OG 49!
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af Kenneth Bernholm

Boger til Amiga’ener
der mange af, men
uanset om man star
som begynder eller
erfaren Amigaejer,
er det alligevel ikke
altid nemt at finde
lige netop den bog,
man star og har brug
for.Ogsaerdetjoen
rar ting, at dit ma-
nedlige Amigama-
gasin bringer an-
meldelser af mange
af de nye boger.

The Kickstart Guide to the Amiga
kan helt sikkert IKKE anbefales til
nybegyndere indenfor Amigapro-
grammering. Ariadne Software
Ltd. som har udgivet bogen, kig-
gede 1 1985 pa det store udvik-
lingssat, som de bare havde at
fordgje, hvis de ville igang med at
udvikle software til Amiga’en. Det
kunne programmgrerne Dave Park-
inson og Mike Bolley ikke rigtig
affinde sig med, sé efter at have
leest alt hvad der var at lase om
Amiga’en, forfattede de sd den
forste “Kickstart Guide”. Viskriver
nu 1989 og har lige modtaget 4.
udgave af vaerket, med betydelige
forbedringer siden dengang, og
med splinternye illustrationer til at
forsgde det tgrre materiale.

Bogen er delt meget overskueligt
opi3afsnit, hverdekkende forskel-
lige ngdvendige emner for den se-
rigse Amigaprogrammer. Afsnit 1,
som er det mindste, starter med at
fortelle lidt om Amigakonceptet
generelt. Dvs. processor, cus-
tomchips, hardware og romsyste-
met. Fordem, derkender Amiga’en,
kan dette mdske synes som et
ungdvendigt kapitel og kan derfor
sikkert ogsd springes over af de
fleste.

2. del er guiden til kickstarten, og
ma betegnes som hovedkapitlet i

bogen. Afsnittet er delt op i 6 sek-
tioner, som hver is@r daekker de
forskellige dele af kickstarten.

Der startes i sektion 1, med en gen-
nemgang af EXEC-biblioteket, hvor
der bla. forklares om hvordan
multitasking kan lade sig ggre.
Herefter fortsa@tter sektion 2 med,
hvordan man kalder de enkelte
romrutiner, uden egentlig at vide
hvor de findes. Sektion 3 beskriver
de forskellige devices, og dermed

0gsa 10 (input/output) kommunika-
tion med de forskellige enheder
udenfor motherboardet.

Derefter beskriver sektion 4 selve
AmigaDOS’en, med tips og tricks
til dem, der gnsker at kommunikere
med eventuelle brugere af egne
programmer. Sektion 5 fortaller om
den serielle port og endelig tager
sektion 6 sig af introduktionen til
Amigagrafik. Alt i alt et rimeligt
godt afsnit, med mange spe&ndende

informationer, pakket ned pd meget
ferre sider end det udbredte
udviklingssat.

Selvfglgelig mangler der ogséd no-
get information, s bogen kan ikke
helt erstatte alt andet, men den er
alligevel mere handy end 4 store
tunge telefonbgger.

Det 3 afsnit i bogen, er faktisk ikke
specielt om Amiga’en, men
narmere en hurtig indfgrelse i spro-
get C. Det kan méske nok umiddel-
bart synes lidt malplaceret, da man
kan fi adskillige bedre bgger om
netop C. Der er bare det at sige til
det, at forfatterne har ladet denne
bog vare et godt allroundverk, der
kan bruges til lidt af hvert.
Alligevel erdetnok begrenset hvad
man far ud af et 38 siders C-kursus
padmiddelniveau. Er man begynder,
har man nemlig alligevel investeret
ien C-bog, og kan derfor ikke rigtig
fa sd meget ud af dette afsnit. Ende-
lig slutter bogen af med et appen-
dix, hvor alle romrutinernes offsets
til bibliotekerne stér listet. Her er
der ihvertfald en god opslagsmu-
lighed, bade for begynderen og den
mere gvede.

Investerer man i “The Kickstart
Guide to the Amiga” far man altsd
en masse letfordgjelig information
om Amiga’enskickstart. Dererbéade
steerke og svage sider, men desvarre
ser det ikke ud til at de sterke sider
har sd stor en overhdnd som de
kunne have haft. Alti alt ser det ud
tilat forfatterne har prgvetat proppe
Sbggernedi 1 bog, med det resultat
at man far en masse at vide om
mange ting, men man bliver egent-
lig ikke sd meget klogere pd Ami-
gasystemet.

Er man derimod kommet sd langt at
man vildroppe sin BASIC, ogeven-
tueltbegynde pa C og intuitionspro-
grammering, kunne bogen madske
nok vare verd at lese, inden man
kaster sig ud i stgrre investeringer.
Altsa ikke den bedste Amigabog til
dato, men uden tvivl brugbar for
nogle. o
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Den musikalske Amiga

Af Kenneth Bernholm

Amiga - verdens
mest kreativitets-
fremmende com-
puter. Sadan er den
blevet markeds-fort,
og sadan er det. Men
selv om man er en
kreativ sjzel, er det
ikke sikkert, at man
ved ret meget om

computere. Og sa er
det jo rart, at der er
hjeelp at hente, nar
ordforradet ikke
mere raekker....

Sprogproblemer

Bogen, der er udgivet af NCS,
beskriver pa en meget let-
tilgaengelig made de grafiske og

Kom og C

Af Kenneth Bernholm

Nogle svaerger til BASIC, andre
mener at assembler er vejen frem
og endelig er der dem, som holder
fasti C. Det er ikke et nemt sprog,
men der er rad at hente for
begynderen i bogen “C for
begyndere” fraNordic Computer
Software i Ringkgbing.

Som mange Amigabrugere sikkert
er bekendt med, er store dele af
Amiga’ens operativsystem skrevet
i C. Derfor er det meget naturligt, at
C er det foretrukne programmer-
ingssprog, nir man skal kommuni-
kere med Amiga’en via dennes in-
tuitionssystem.

Hvor BASIC er for langsomt, og
assembler mange gange er for om-
stendigt, er C hurtigt og struktur-
eret lige pracis til Amiga’en. Nu er
al begyndelse selvfglgelig sver, og
ikke mindst nar det gelder C, der

md betragtes som et af de mere
uoverskuelige sprog, hvis man er
helt uerfaren programmgr.

Er man vant til BASIC eller, endnu
bedre, Pascal, er man allerede godt
hjulpet pd vej, mendererdog mange
specielle notationer og strukturer,
der skal forstdas inden man beher-
sker sproget.

“C for begyndere” fra NCS, er di-
rekte rettet mod amatgren, der
gnsker at blive fortrolig med de
mest grundleggende ting indenfor
C.Bogenergodtnok meget Amiga-
fikseret, men kan alligevel bruges
til andre computere, da progra-
meksemplerne er skrevet i standard
C, som kan oversettes af alle C-
compilere. Selve programnerne
starter 1 den lette ende med enkle
udskrifter og smalpkker, for derefter
at bevage sig hen mod mere
avanceret strengmanipulation og

musikalske muligheder der lig-
ger i Amiga. Det er absolut ikke
en hgjteknologisk bog, der hen-
vender sig til den avancerede
bruger, men nzrmere en
indfgring i Amiga konceptet for
den eksperimenterende bruger.

Forfatteren beskriver ikke bare de
almindelige grafikformater, lydbe-
grensninger o.lign., men bringer
meget overskuelige eksempler pa
forskellige struktur-systemer, der
direkte kan bruges i egne program-
mer. Her ud over vises der forskel-
lige programeksempler, hvor den
forste halvdel af bogen koncentrerer
sig om BASIC, de 2 midterste sider
om C ogresten af bogen om Modula
2. Miske er Modula 2 vejen fremn
ndr det gelder programmering pa
Amiga, men C er idag nok det mest
udbredte sprog i systemsam-
menhang. Mange begyndere valger
at starte med BASIC, hvilket ogsa
er meget forstdeligt, men efter et
stykke tid skifter de til enten As-
sembler eller C. Derfor lider bogen
altsd kraftigtunder Modula 2 eksem-
plerne. Uagtet dette kan man alli-
gevel godtfalidtud afteksten, og da

Modula 2 minder om Pascal, vil en
del brugere kunne fa udbytte af
bogen - men absolut ikke et klogt
valg til eksempler.

Forfordeling

Nu hedder bogen jo som navnt
“Grafik og Musik”, men det ma nok
konstateres atder er lagthovedvagt
pa grafikken. I sidste kapitel er der
et enkelt afsnit om lyd, hvilket ikke
kan siges at opfylde informationsk-
ravet for den ivrige musikpro-
grammgr. Kapitlet beskriver de
vaesentligste ting, men ikke nok .
Hvorvidt programeksemplerne, og
de dekkede emnerer vedkommende
og interessante, kommer nok an pa
den enkelte l&ser, men umiddelbart
lader det til at hele grafiksystemet
dzkkes pa enten den ene eller den
anden made. Er man uerfaren
Amigaprogrammgr med interesse
for grafik, kan man uden tvivl fa
noget ud af denne bog. Har man
allerede overstdet de grundleggende
ting, kan man maske alligevel bruge
den som opslags- eller reference-
bog i et vist omfang. Bare en skam,
med de Modula 2 eksempler. @

storre datadefinitioner. Der bliver
ogsé visteksempler pa kommunika-
tion med forskellige filer pa disk-
ettestationen.

Somide fleste andre tekniske bgger,
kan man bag i bogen finde forskel-
lige appendix med oplysninger af
den ene eller den anden slags, som
mange gange er gode som refe-
renceopslag.

Hererderi*“C for begyndere” lavet
en speciel liste over forskellige
kommandoer og notationer, der

beskriver hvordan de ser ud i hen-
holdsvis BASIC, Pascal og C.

Er man som sagt bekendt med et af
disse andre sprog, kanman viadisse
tabeller hurtigt og nemt finde Igsnin-
gen pd eventuelle problemer, som
man umiddelbart nemt kunne have
varet lgst 1 et andet sprog. Alt i alt
ser det ud til at vare en rimeligt
overskuelig bog, med mange gode
eksempler som nok skulle kunne
forklare mange problemerlgsninger
i sproget C for begynderen. ®
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SONY DISKETTER

INTRODUKTIONSTILBUD MANEDENS'"NASTEN GRATIS"

3.50 SONY NEUTRAL......ccceiiiiiiiiiiiiiiecnieee 7,45 3.50 MF 2 DD Super C med livsvarig garanti er sat
3.50 SONY MArKEVARE MF100.................... 7,95 ned fra 8,95 til 7,95. Kgb 100 stk. og f& en n@sten
3.50 NEUTRAL HIGH Q.....ccceeviiiiiniiiniieeene 8,95 gratis 50/100 stk. diskbox:

3.50 SONY MARKEVARE MF 200................... 9.95

3.50 SONY MARKEVARE MF 200 LUXUS .11,95

3.50 SONY NEUTRAL MF 200 LUXUS.......... 10,95 Superpris ialt = 799’ "

MANEDENS TILBUD

3.50 DISKETTER MED GARANTIL......... FRA 6,95 3.50 DSDD TIL 1.44/2.00 MB DREV........ FRA 17,95
5.25 HIGH DENSITY REGNBUE., ........ FRA 7,95 SIDSTE NYT: PRINTERE OG MUS................ RING
225 HIGH DENSITY SORTE e FRA 6,95

Ring efter gratis prisliste
Postordre-telefon 47 98 70 60
Postordre-telefax 47 98 74 92

Information og ordre 42 32 47 47

Diskmaster ApS

Officielt &bent fra 9.00 til 17.30, men prgv gerne bade for 9.00 og efter 17.30. Alle priser pr. stk.ved 100 stk.
excl. moms. Fuld ombytningsret p alle disketter (undtagen partivarer).

7 3

LAFAYETTE

AMIGOS diskdrive 3,5”

NEC 1037 A., Sligiane: pennesWer Biis, AIBIYOEE - s o miitsskntd b momvois v s i nea sessres 1245,-
AMIGOS diskdrive 5,25"

TEACFD 55FR, gennemfgrt bus, afbryder, 40/80 spor omskifter ... 1495,'
AMIGOS 20 MB harddisk il ASO/AL000 .vvvvvevernnrervvvesssnnreesssssssssnssssssssssssssssssssssssnens 4695,-
32 MB Harddisk A2000 iIEIN vvvevvuevvvessunnssssesssnsssssssenessssssensssssssensssssssssensssssssansssess 5195,-

Alle varer leveres med 12 méneders garanti og utilitiesdisk.

Public domaine software til AMIGA med ca. 1000 disketter

oo e SERE < incl. 3.5 disk incl. 5,257 disk uden disk
WL N SIR snms s s s s 2.z 18.- 15.-
N IO, s s sumomsmnin sbsmmamsnns 19.- 16.- 13.-
ved 30 stk. ... STPRRTRRPY 17.- 14.- 11.-
ved SOstk. oo 15.- 12.- 10.-

Katalogdiskette 20.-.  Alle disketter kopieres med verify.
3.5 KAO disketter FARVER 12._ Traffes bedst k1. 12.00 - 19.00

N ’ Alle priser er incl. moms.
Musematte ...............cocooeriiiien 70,-

Disketteboks til 100 stk. 3.5" ............ 70,- 01 57 99 10 )

/




Hardware

Hjemmebraenderi

Af Kenneth Bernholm

Der er nok mange
elektronik og hard-
warefreaks der vil
savle, nar vifortaeller
om eprombraender
og autobootkort,
men o0gsa menig-
mand kan sagtens
finde anvendelse for
denne laekre form for
hardware, der kan
give dig en accestid
til din workbench pa
O miillisekunder.

Hvad er en EPROM

Der er nok ogsd dem, der ikke har
den fjerneste ide om hvad er eprom-
brander egentlig er, s& derfor ville
det nok vare pa sin plads at fortelle
lidt om principperne bag teknikken.
En eprom (Erasable Programmable
Read Only Memory) eride flestes
gjne blot en ganske almindelig IC
(Integrated Circuit = Integreret
kreds), der umiddelbart er en a-
nonym lille sortklods, med enmasse
metalben pd begge sider. Sddanne
IC’ere er fundamentet i enhver
computer (med mindre dener fra fgr
forste verdenskrig) og findes i 2
forskellige variationer. Den fgrste
(og i denne sammenhang mest uin-
teressante) IC er den normale styr-
ingskreds, der sgrger for at da-
taudvekslingen mellem f.eks. proc-
essor og ram.

Det er IC’er, vi i det daglige egent-
lig ikke tenker meget pd, i samme
forstand som f.eks. blitteren eller
68000°neren, selvom de hgrer til
samme gruppe, nemlig funktion-
skredse. Den anden variation er
lagerkredse, der opdeles i ROM og
RAM.

Begrebet RAM kender de fleste nok,
da det er dette arbejdslager, man
bruger - ligemeget hvad man laver
(ogsomerhundedyrtatkgbe). Pden
standard Amiga 500 sidder der 512
KRam (1 KRam = 1024 bytes),

Autobootkort og eprombrander.

hvilket for det meste er rigeligt i
Amigasammenhang. RAM kende-
tegnes ved at man kan bade lese og
skrive til dette lager ved hjelp af
processoren eller customchips’ne
(Agnus, Denise eller Paula).

En ROM derimod er f.eks. det sted,
hvor selve Amiga’ens operativsys-
tem ligger gemt. Her findes altsd
alle system-rutinerne, der ikke ma
slettes, og derfor har de altsa deres
egen ROM. Kort og godt er RAM
forkortelse for Random Acces
Memory og ROM er en forkortelse
for Read Only Memory. Det der si
er tilbage er altsd EPROM, der stér
for “Erasable Programable Read
Only Memory”, hvilket pd dansk
betyder at det er en hukommel-
seskreds man selv kan program-
mere. Programmeringen sker ved
hjlp af en eprombrander, der s&t-
tes pd ekspansionsporten pa siden
af Amiga’en. Eprombranderen
styres af noget medfglgende soft-
ware. Meningen er sd, at man
“brender” sine favorit programmer
ned i en Eprom, og opnar derved
det, der svarer til en lynende hurtig
disk med skrivebeskyttelse. Forde-
len ved dette er at man ikke behgver
attenke pd disketter med read/write
errors eller langsom disk-access, og
ipraksis fungerer Eprommerne som
en brugerdefinerbar udvidelse af
Amigas operativsystem.
Legger man f.eks.

hele sin

Workbenchnedien Eprom, vilman
altid have alle sine kommandoer og
teksteditorer lige ved handen, uden
at skulle tenke pd at “indsatte
Workbench” hver eneste gang man
har brug for en anden diskette.
Derudover kan man selvfplgelig
have sin C-compiler, sin assembler
eller maske sin WordPerfect lig-
gende i Eprom, sd man bare behgver
at skrive navnet pd programmet, og
sd star det pa skermen ... pronto !

How to do it

Men hvordan virker s alt dette her
med “brendning” af Eprommer.
Skal man holde dem over en sagte
ild, eller finde svejseapperatet frem
? Nej, det er faktisk en meget sim-
pel arbejdsgang, ndr der skal laves
eprommer. Man har som ovenfor
nevnt en Eprombraender haftet pa
siden af sin Amiga samt det rigtige
software i maskinen. Vil man si
f.eks. brende sin nyeste Workbench
1.3 ned i en eprom, kan software’en
pakke hele disketten sammen til
nogle enkelte filer, som du herefter
brender ned i Eprommen. Selve
processen foregdr meget smertefrit,
uden at man egentlig behgver at
vide noget til de tekniske detaljer.
Udover at brande programmer, kan
man ogsa editere direkte i Eprom-
men, samtidig med at man kan &ndre
loadeadresser og alle andre par-

ametre for programmerne. Nar si
selve programmet skal brandes,
valger man Eprom-stgrrelse samt
brendehastighed, og si kerer det
bare.

Den medfglgende software giver
adgang til at breende en pan liste
Eprom-typer, hvilket er meget
praktisk, da man ikke har brug for
en 128k Eprom for at legge sin
DIR-kommando ned i den. Nér det
galder brendehastigheder, er der 4
forskellige, hvorden hurtigste bliver
brugttil testformal og den langsom-
ste, ndr den endelige kode skal
brendes. De 2 miderste er valgfrie,
og man kan bruge dem, hvis man
f.eks. ikke stoler helt pd sin eproms
kvalitet.

Det er en tysker...

Nar og hvis du kgber Alcomp
brenderen fra Eurotrade far du en
eprombrander, et stykke udmarket
software og en lille manual. Re-
daktionens testmanual var dog pa et
meget tidligt stade, sd vi hiber pa at
den endelige manual bliver bade
stgrre og bedre, og evt. med nogle
gode eksempler, sa man ikke selv
skal finde ud af det hele. En rar ting
vardog, at manualen blev leveret pd
dansk og ikke pa tysk, sa allerede
der slap man da over de verste
forhindringer. Selve eprom-
braenderen lader til at vere udfert i
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en stabil kvalitet, og er sammen
med den medfplgende software et
udmarket produkt. Men hvordan
bruger man sa disse Eprommer, nar
man har brendt dem, og hvor ger
man af dem ?

Autoboot

Nér du nu har brendt en masse
Eprommer, skulle du jo gerne have
mulighed for at placere dem et sted,
hvor computeren kan fa fat pa dem.
Da der ikke er plads inde i Ami-
ga’en, er det derfor ngdvendigt at
montere en speciel Eprombank i
ekspansionporten. Her skal det
n&vnes, at vi i disse tider ikke er s
forvente med gennemfgrte busser,
men med Alcomp’s udstyr er det
altsd muligt atkoble BADE Eprom-
brender og Eprombank pd Ami-
ga’en samtidigt.

Denne Eprombank er altsd et ka-
pitel forsig, derigen rummer mange
muligheder. Selve grundideen er, at
man kan autoboote fra en hvilken
som helst Eprom-partition og der-
med opnd en boothastighed pa 0
milisekunder. Det ggres pd den
made, at computeren, s snart du
tender for din Amiga, straks un-
derspger Eprombanken, og finder
denen Eprom-partition med besked
pa at autoboote, ja si kgrer den
videre herfra. I banken ligger der
ialt 8 partitions a’ 128k, fordelt pad
16 kredse af 64k.

En rar ting er, at man partout ikke
behgver at fylde banken op med
Eprommer (som den kvikke l@ser
straks ville have beregnet til IMb),
da dette ville vere ekstremt dyrt.
Man kan starte i det smé med 2 stk.
64k kredse og dermed opna en 128k
partition, der skulle vaere rigeligt til
at starte med. Skulle man senere f
brug for mere end 1Mb, kan banken
rent faktisk udvides med endnu et
kort, der ggr det muligt at brende
hele 2Mb software, men sd krever
det altsd ogsd en velvoksen
tegnedreng.

For nu at vende tilbage til autoboot,
sd er detrent faktisk muligt at boote
frangjagtigt den partition ud af de 8
man gnsker. Man kan nemlig holde
den venstre museknap nede mens
man resetter, hvilket bringer en
menu op pd skermen, hvor med
musen kan valge sin boot-partition.
Det er her pé sin plads at beskrive
denne menu, somegentlig ikke er sa
specielt interessant, nar det galder
udseendet, men som alligevel bgr
navnes. Da menuen kom frem pa

MILLY GO ¢

Paent og nydeligt Layout.

skermen fgrste gang, var vi pd
redaktionen faktisk ved at gd i coma.
Forestil dig den mest elendige
“cracker-intro” med fejl i
scrollteksten, masser af copperfar-
ver, stjernescroll, musik sjalet fra
en anden cracker-intro samt soft-
ware failure hvis du stiller musen
nogle forkerte steder. Det er mildest
talt den mest upassende og varste
gang hg vi pd Al nogensinde har
oplevet.

Vi snakkede med Eurotrade om
sagen, og de forsikrede os om at
denne menu skulle skiftes ud,
medmindre Alcomp ¢nskede at
stoppe eksporten til Danmark, sa
mon ikke de endelige versioner vil
blive mere professionelt udfort?
Okay, man kan da bruge menuen,
men det er MEGET deprimerende
at se pa denne latterlige “intro”,
hver gang man gnsker at boote fra
en anden partition.

Direct Access

tition man booter fra. Som vinavnte
i starten, kan en Eprom sammen-
lignes med en lynhurtig disk med
skrivebeskyttelse. Og man kan rent
faktisk ogsd lade den opfgre sig
pracis som en disk. Man kan give
den et navn, og “dbne” den i
Workbench, hvorefter ikonerne star
der med en allerhe...... hastiged.
Herfrakan programmerne sd hentes
direkte ved at klikke pa dem, og det
gérsom sagtdrgnende hurtigt. Ogsa
fra CLI kan man benytte alle parti-
tions, da det jo fungerer som 8 nye
128k drev. Den eneste begransning
er jo altsa bare, at man ikke umid-
delbart kan skrive til dem. Endelig
er der ogsd i banken mulighed for at
montere ramkredse, og dermed opnd
det samme som en ramudvidelse.
64 kbkanmanialthave atlege med,
og selv om det méske ikke synes af
sd& meget, er det dog alligevel en
smart detalje, der nok skulle kunne
finde anvendelse.

Nu er det heldigvis ikke sidan at 1 €amwork
man kun kan fa adgang til den par-  Ndrman nu tager disse to produkter
ontypen RickStart Geschwindigkeit

%4 8
1%4A o)
M N2
27128 P03
271288 #M4
2018 ¥
27256 ¥
272568 PENT
26256

T

210312

2n13
27811

.....

Ja, muligheder er der nok af.

AEEARAEEIS

wansunnare

og satter dem sammen, hvad har
man sa? Er man almindelig bruger,
derbare gnsker at skrive lidt tekstbe-
handling og tegne lidti Deluxe Paint,
harmanabsolutikke nogetatkomme
efter. Sa er produkterne bedgvende
uinteressante. Men arbejder man
meget med sin Amiga, og er man
interesseret i spa&ndende hardware,
i forste omgang primeart for at fa at
vide hvad det er, og derefter bruge
det serigst til forskellige eksperi-
menterende formdl, ja sd har man
meget tilfeelles med Al’s redaktion
og sd er eprombrandere en
spendende ting. Udover at kunne
brende meget brugte programmer
og hele Workbench’s ned i Eprom-
mer, har man ogsd mulighed for at
brende kickstarter. Har man en
Amiga 1000 er dette specieltnyttigt,
da Kickstarten som bekendt skal
leses ind fra disk, sd her er der altsd
tid at spare. Endelig er der jo ogsa
alle elektronikfreak’ene, som kan
fabrug foren Eprom til at styre egne
konstruktioner med. I dette tilfeelde
kommer Amiga’en endnu engang
indibilledet med sin styrke. Altialt
ma man nok sige, at en Eprom-
brender nok er noget af det mest
spendende udstyr man for tidenkan
kgbe til sin Amiga, men det varer jo
nok ikke lenge fgr der er flere
mearker at vaelge imellem. Det kan
sd kun glede bade redaktionen og
leeserne, da konkurrence i denne
branche altid affgder bedre og bil-
ligere produkter.

For interesserede kan vi oplyse at
Eprombranderen koster 1095,- og
Eprombanken 1995,-

Det kan maske umiddelbart synes
verende lidt dyrt, men er man inter-
esseret nok, kan der jo nok blive rad
alligevel. Desuden har priserne
inden for edb-branchen det jo med
at falde i en ligesa hurtig fart som
overfgrselshastigheder. Selve
Eprommerne (som jo aitsé ogsé skal
til for man har glaede af systemet)
kosteromkring kr. 130,-foren 512k
eprom.

Vi ma vi konkludere, at der her er
tale om et meget spa&ndende Ami-
gaprodukt. Hvorvidt det vil vinde
den store udbredelse i Danmark er
ikke godt at vide, men har man
interessen for Eprommer og el-
ektronik, bgr man nok kigge lidt
nzrmere pa Alcomp’s version, der
kan hvad den skal og lidt til. [

AMIGA Interface

46



100/

PLUS SIKKERHEDSRESERVER

Standard \eve\
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© BASF
10 Diskettes Extra
5.25"-2S/20

BASF
: ;?sll?.iglsett,tes Extra

" Two sided - Double density

2 Doppelte Dichte
Double face - Double densité
Certified 100% error free.
Fehlerfrei - Sans erreur

BASF Maxima®
100% plus sikkerhedsreserver.

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali-
tet, der aldrig for er set.

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- sase =y
ker desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over @ BASF
200% i de 5 afgerende parametre. \ )




Public Domain

Virus igen !

Vi bliver aldrig traette af at se de spaen-
dende nyheder fra Amiga-brugere ver-
den over. Det skulle da lige vaere fra de
taber, der saetter skar i glaeden med
deres evindelige nye virus-variationer.
Kunne de da bare bruge deres evner til at
fremstille gode, gedigne brugerprogram-
mer, spil eller andet interessant, sa ville
vi vaere naet langt.

Det meget gode program, VirusX 3.2,
som ligger pa vores medlemsdisk, er nu
set i en ny version (VirusX 3.3). Men pas
pa, rygterne svirrer om at denne version
skulle vaere endnu et produkt fra disse
virus-freaks. Vi ved det ikke om det er
sandt, men en snak med Steve Tibbett,
der er ophavsmanden bag VirusX, kan
maske afslore dette mysterium. For-
habentig mere om dette naeste gang. Nok
om virus.

Vi har en ny stribe spand-ende PD-pro-
grammer klar. Denne gang er det ude-
lukkende programmer fra Fish-seriendet
drejer sig om, og det plejer jo som bek-
endt at betyde kvalitet.

.- LAUGESEN 89

Browser:

Dette program giver mulighed for
let at flytte, kopiere, og slette filer.
Giver ogsd mulighed for at “exe-
cute” programer, det vaere sig bade
CLI - og Workbenchprogrammer.
GeoTime:

Et par interessante ure, der viser
jordens rotation med solens skygge
enten pd et lille kort eller pd en
globus (real-time).

GPrint:

Et sort/hvidt grafikprinterprg. til
Epson kompatible printere. Med
dette program er det muligt at printe
grafik ud, nesten uden “takker”. Et
megetbrugbart program. Med 2 IFF
filer, der kan bruges til en test-
udskrift. Det er et utrolig godt pro-
gram.

Jed:

En fin brugervenlig editor. Har
features som word-wrap, auto-in-
dent, newcli, alt buffer, split-win-
dow, keyboard macro, help og mere.
NoVirus:

Endnu et anti-virusprogram. Med
flere “install”-muligheder, se pa
bootsporet, kan gemme bootsporet
m.m.

RepString:

Etlille Cli-baseret program, der kan
erstatte en streng i en fil med en
hvilken som helst anden streng.
TrekTrivia:

Et program/spil, med mindelser om
Star Trek. Inderholder 100
sporgsmal - flere supplerende disk
kan erhverves hos forfatteren.

AMC:

“Amiga Message Center”. Laveren
scrolltekst med flerfarvet baggrund.
Edimap:

Med dette lille program kan der
@ndres/tilfpjes 1 det eksisterende
tastatur. Lav f.eks funktionstasterne
om til “ordretaster”, som starter
diverse programmer op eller udfgrer
en Cli ordre. Et meget nyttigt pro-
gram.

HR136:

En IFF-fil, der viser de forskellige

MORIA - Gratis rollespil.

28:36
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136
HI-RES COLONRSI
by Dick Bourna
Calgary, RAlbarta,
Conadao, 1988

blandinger af basisfarverne (16 stk.)
Iconmerger:

Lav nye iconer. Opbygger, ud fra to
brush-filer et nyt, alternativt icon.
Sam:

Et IFF-sound afspiller med flere
options.

SetFonts:

Givermulighed forat @ndre system
font (bogstaver), med flere com-
mand-line options.

Disk 71 (Fish 183)

FixEd: En utility for assembler-
programmegrer. FixFd vil lese en
*.FD fil og udskrive en fil der kan
blive “includ’ed”.

Mklib: Endnu et eksempel pa
opbygningen af library.

PCQ: En Pascal-compiler.

Disk 72 (Fish 184)

BI:

Et lille program, der C-koder
brush’s.

CardMaker:

Opbygger spilfacader til 52 kort
(kortspil).

DPS:

En demoversion af et program, der
indleser en IFF-fil og derefter
gemmer den som en executeable fil
(en fil, der kan startes uden fgrst at
skulle have l@st det aktuelle
tegneprogram ind).

MouseUtil:

Her kan der @ndres pa musens has-
tighed, uden at skulle ned i prefe-
rences.

Print:

Etlille print-utility til erstatning for
:copy <filnavn> to prt: Abner et
vindue og giver informationer om
navn, l&ngde samt en statusbar, der
viser (i procent) hvor meget der er
ferdigt.

VacBench:

Dette lille underholdende “‘screen
hack™ vil “rense” WB-ska&rmen nér
det er blevet for rodet.

World:

Et tekstadventure i stil med In-
focomspillene Planetfall og
Starcross.

Disk 73 (Fish 186)
A68k:

Et 68000 assembler, fgrst skrevet i
Modula-2 (i 1985), senere kon-
verteret til C af Charlie Gibb (i
1987). Acceptere nu metacomco-
compatible assembler koder og kan
opbygge Amiga objects.
Cards’O’Rama:

Et simpelt spil, der minder meget
om spillet memory. Udfra 32 kort
grupperet i 16 par, skal de rigtige
kort findes. Der kan spilles mod
Amigaen eller en anden person.
Qt2:

Et sgdt lille program, der forteller
tiden, pa den made, som mange
mennesker faktisk gor (husk at skrue
op for lyden).

SimCPM:

En CP/M simulator til Amigaen.
Simulere en 8080 med en H19 ter-
minal.

Disk 74 (187)

Diskperf:

Et disk-benckmark program, der
béade korer pa Unix og Amiga. Kgrer
under det nye Fast File System.
HackLite:

Mange interessante arrangementer
og forngjelig grafik.

Mackie:

Et Cli/Macro-key som PopCli, med
en speciel screen blanking feature.
SetCPU:

Et program, der tillader brugeren til
at undersgge og @ndre forskellig
parametre, relateret til CPU’ens 32
bit. Med options.

Disk 75 (188)

BootlIntro: Med dette program kan
derlaveen “bootintro” Overskriften
ma vere pa hgjst 20 karakterer og
selve scroll-teksten pa hgjst 225.
Gemmer den i bootsporet.
DiffDir:

Sammenligner indholdet af to
forskellige skuffer (directories) og
rapportere om diverse forskelle.
ExecDis:

En disassenbler til 1.2 kickstart
ROM.

FastGro:

Et fraktal program, som simulerer
Diffusion-Limited Aggregation
(DLA), som er beskrevet i Scien-
tific American (dec.88).
FracGen:

Et fraktal program der kan “skabe”
fraktale billeder, ud fra brugerens
“seeds”.

MemoryClock:

Et lille, men nyttigt program, der
viser stgrrelsen af fast ram, free
chip og selvfplgelig dato/tid.
MinRexx:

Et simpelt Arexx interface, der kan
“indbygges” i nasten ethvert pro-
gram.

Null:

En ny dos device til erstatning for
“NIL:”. Til forskel for NIL: er Null
en rigtig handler, hvilket ggr den
brugbar i situationer hvor NIL: ikke
kan bruges.

TextDisplay:

Et program som “more” og “less”,
men fylder kun halvdelen og kan
bruges til alle skeermformater (pal/
ntsc, interlace/non-interlace, ect.).

Disk 76 (Fish 194)

Moria:

Et enkeltspiller Dungeon simula-
tion. Et stort spil der kr&ver mindst
1 Mb hukommelse.
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Amiga Marked

Mega Amiga Marked

Endnu engang velkommen til siden, hvor alt kan kgbes for nzesten ingen penge. Vi har denne gang udvidet
med nye titler, som nok skulle kunne falde i de flestes smag.

Dragon Ninja

Som du kan laese i anmeldelsen i dette blad, er der nogen der har
kidnappet praesidenten. Uvist af hvilken grund, sendes en almindelig
gut (dig) pa jagt efter ham i det amerikanske undergrundsmiljg. Kan
dine svulmende muskler banke ninjaer og netstrompeklaedte
karatekvinder? (jeg ville personligt ikke have noget imod at ga i
naerkamp med de sidstnaevnte -red.) Vi tilbyder her et af de for tiden
bedste karate/kampspil til Amiga.

Normalpris:

395,00 kr.

Abonnementpris:

315,00 kr.

Liminoise - Killer

Nar din 2000’er truer med at lette fra bordet, burde du méske investere i en
Liminoise ... Monteres pd 2 minutter og draber 75% stgj.

Normalpris:

595,00 kr.

Abonnementpris:

495,00 kr.

Denaris

Leaste du anmeldelsen i AI nummer 3, om hvordan dette spil faktisk er
blevet udgivet 3 gange under det samme navn, fordi det er s godt, at alle
vil udgive det. Vi har féet et parti hjem, og kan tilbyde dem til helt suver@ne
priser.

Normalpris:

349,00 kr.

Abonnementpris:

299,00 kr.

Microfiche File 1l

Du kender sikkert situationen... alle former for sedler med diverse navne,
telefonnumre, videobénds-lister og andet flyder pa dit skrivebord sa du ikke
kan komme til at bruge din Amiga. Med dette suver@ne kartoteksprogram
kan du holde orden i alle dine oplysninger, samtidig med at de kun fylder et
par disketter.

Normalpris:

795,00 kr.

Abonnementpris:

495,00 kr.

Batman

Spillet, hvor du som Batman skal fange to af dine varste @rkefjender. Ocean
og Special FX har lavetspilletover TV-serien, og Amiga Interface anmeldte
spillet i nummer 4, hvor anmelderen bl.a. skrev: “Grafikken er om muligt
endnu bedre end lyden med animationer, der ser ud som om det er tegnefilm
og ikke spil”

Normalpris:

449,00 kr.

Abonnementpris:

399,00 kr.

Blsostile
yiplonatic Relationships Hith USA

USA Score: @ USSR Score: @

Balance of Power

Naér verdenskrisen truer og stormagterne dbner siloerne, er det pé tide at
teenke sig om en ekstra gang. Vi tilbyder den ultimative verdenssimulation,
som selv George Bush ville kunne udlgse en atomkrig pd. Smak til Gadaffi
og stgt Nicaragua hjemme i stuen med Balance of Power.

Normalpris:

495,00 kr.

Abonnementpris:

395,00 kr.

l ﬁ?ﬁ'&gﬁj@wn&g

LOPURICHT Niq LUCRSFILM LTD.

Battlehawks 1942

11942, hvor stillehavskrigen rasede og piloterne angreb hinanden med et
dgdsforagtende mod fra neermest kamikaze-agtige vinkler, var der mange
der dgde heltedgden. Kan du overleve japanernes Zero-jagere, og bombe de
fjendtlige skibe? Anmeldt i Amiga Interface nr. 4, 89.

Normalpris:

395,00 kr.

Abonnementpris:

325,00 kr.
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I neeste nummer

Amiga i
studierne

Vi besoger de store COMO-studierne
i Herning, hvor aagte lyd og dyre sys-
temer kontrollerer indspilningerne.
Se hvordan de professionelle

COMO

Amiga Interface.

arbejder.
Kaampe
.l konkurrence !
Alt om e :
- Vind dit eget lydstudie, med software,
te kStbe ha nd i ng samler og synthesizer.

De 3 bedste Amiga tekstbehandlinger
sattes op mod en ny teksteditor der
bare kan det hele. Laes alt om det i

Og sa selvfolgelig:

* Hardware

* Know-How

"Spandende grafik”
fortsaetter ...

Stor artikel om digitialisering - Hvordan opstilles
belysning, kamera og andet grej pa bedste
made, og hvilke programmer giver de bedste re-
sultater? Vores digitialiseringsekspert Jan
Gravesen, forklarer ...

* Features

* De absolut

Amiga Interface nr. 6 ... om ikke ret lzenge!

bedste spil

* Tips og Tricks

* Mega-Miga
Marked
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Postbesgrget blad ( 8600 Silkeborg )

DROMME ER GRATIS.

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR AGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING BILLEDDIGITALISERING
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD MIDI

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT

Mus HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR@V DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER

w
L.
Commodore

Fordi fremtiden forlaengst
erbegyndt.
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